
KATALOG WYMAGA¡ PROGRAMOWYCH 
NA POSZCZEGÓLNE STOPNIE SZKOLNE

Opis osiągnięć (kategorie celu)
Wiadomości:
Uczeń: zna (A), rozumie (B)

Przetwarzanie wiadomości:
Uczeń: stosuje wiadomości w sytuacjach typowych (C), stosuje wiadomości w sytuacjach
problemowych (D)

KATALOG WYMAGA¡ PROGRAMOWYCH NA POSZCZEGÓLNE STOPNIE SZKOLNE30

� Rozró˝nia poj´cia: cyfra, liczba.
� Porzàdkuje liczby. Zaznacza liczby na osi liczbowej.
� Rozwiàzuje proste zadania z zastosowaniem porównywania

ró˝nicowego.
� Dodaje, odejmuje, mno˝y i dzieli liczby naturalne w zakresie 1000.
� Stosuje w obliczeniach prawa ∏àcznoÊci i przemiennoÊci

dodawania i mno˝enia.
� Mno˝y i dzieli liczby przez 10, 100, 1000.
� Zapisuje pot´gi w postaci iloczynu.
� Rozró˝nia poj´cia: suma, ró˝nica, iloczyn, iloraz.
� Porównuje liczby naturalne.
� Zaznacza liczby na osi liczbowej.
� Dodaje, odejmuje, mno˝y i dzieli liczby naturalne w zakresie 10000.
� Zmienia kolejnoÊç sk∏adników w dodawaniu i czynników

w mno˝eniu, by u∏atwiç obliczenia.
� Zapisuje iloczyn jednakowych czynników w postaci pot´gi.
� Oblicza wartoÊci pot´g o podstawie i wyk∏adniku naturalnym

– proste przyk∏ady.
� ObjaÊnia kolejnoÊç wykonywania dzia∏aƒ (dwa, trzy dzia∏ania).
� Oblicza wartoÊç wyra˝enia arytmetycznego (dwa, trzy dzia∏ania).

Oblicza Êrednià arytmetycznà kilku liczb.
� WyjaÊnia na przyk∏adach prawo przemiennoÊci i ∏àcznoÊci

dodawania i mno˝enia, prawo rozdzielnoÊci mno˝enia wzgl´dem
dodawania i odejmowania.

� WyjaÊniania na przyk∏adach w∏asnoÊci liczby 0 w dodawaniu
i odejmowaniu, mno˝eniu i dzieleniu, oraz – liczby 1 w mno˝eniu
i dzieleniu.

� WyjaÊniania na przyk∏adach zwiàzki mi´dzy dzia∏aniami wzajemnie
odwrotnymi.

� Rozwiàzuje elementarne równania z zastosowaniem rachunku
pami´ciowego i praw dzia∏aƒ.

� Oblicza wartoÊç wyra˝enia arytmetycznego, w którym wyst´pujà
nawiasy zwyk∏e oraz kwadratowe.
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Dzia∏ programowy:
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Podstawowe figury geometryczne 31

� Rozwiàzuje zadania tekstowe stosujàc obliczenia pami´ciowe.
� Przedstawia rozwiàzania zadania w jednym zapisie.
� Wyznacza jednostk´ osi liczbowej, gdy na osi wyznaczone sà dwie

niekolejne liczby naturalne.
� Wykrywa b∏´dy w obliczeniach i szacuje wyniki.
� Rozwiàzuje równania z∏o˝one typu 2a + 4 = 2 · (20 + 3).
� Wstawia nawiasy do wyra˝eƒ arytmetycznych tak, aby uzyskaç

równoÊç.
� Rozwiàzuje zadania dotyczàce Êredniej arytmetycznej.
� Rozwiàzuje zadania rozszerzonej odpowiedzi dotyczàce

porównywania ró˝nicowego i ilorazowego z uwzgl´dnieniem
pytaƒ: O ile wi´cej, o ile mniej? Ile razy wi´cej, ile razy mniej?

� Oblicza wartoÊci wyra˝eƒ arytmetycznych, w których wyst´pujà pot´gi.
� Uk∏ada i rozwiàzuje zadania dotyczàce porównywania

ró˝nicowego i ilorazowego.
� Ocenia treÊç zadaƒ, w których jest brak pewnych danych lub ich

nadmiar, lub dane sà sprzeczne.
� Uk∏ada drzewka do wyra˝eƒ arytmetycznych wielodzia∏aniowych

oraz zapisuje wyra˝enia arytmetyczne w postaci drzewek.
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Stopieƒ Poziom wymagaƒ Kategoria celu

Dzia∏ programowy:
DZIA¸ANIA NA LICZBACH NATURALNYCH6 5 4 3 2

� Rozró˝nia odcinki, proste, pó∏proste.
� KreÊli odcinki o podanej d∏ugoÊci.
� Mierzy odcinki – proste przyk∏ady.
� Rozró˝nia kàty ostre, proste i rozwarte.
� Wyró˝nia punkty nale˝àce i nie nale˝àce do odcinka.
� Rozpoznaje proste (odcinki) prostopad∏e i równoleg∏e.
� Wskazuje punkty nale˝àce do kàta, ramion kàta, i nie nale˝àce

do kàta.
� KreÊli kàty ostre, proste i rozwarte.
� Mierzy kàty za pomocà kàtomierza i kreÊli kàty o danej mierze.
� KreÊli odcinki (proste) równoleg∏e i prostopad∏e przy pomocy linijki

i ekierki.
� Mierzy odcinki i wyra˝a je w ró˝nych jednostkach d∏ugoÊci.
� Podaje zale˝noÊci mi´dzy jednostkami d∏ugoÊci. Przelicza jednostki

d∏ugoÊci.
� KreÊli i mierzy kàty wi´ksze od kàta pó∏pe∏nego.
� Rozwiàzuje zadania problemowe.
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� Odczytuje liczby do 100 000.
� Odczytuje cyfry we wskazanych rz´dach liczby.
� Pisze liczby o danych cyfrach we wskazanych rz´dach.
� Dodaje, odejmuje, mno˝y, dzieli sposobem pisemnym. Mno˝y

i dzieli przez liczby jednocyfrowe – proste przyk∏ady.
� Zapisuje liczby znakami rzymskimi w nieskomplikowanych

przypadkach.
� Czyta du˝e liczby zapisane w dziesiàtkowym systemie pozycyjnym

i pisze je s∏owami.
� Odczytuje du˝e liczby zaznaczone na osi liczbowej. Zaznacza na osi

liczbowej dowolne liczby naturalne.
� Rozwiàzuje proste zadania tekstowe z zastosowaniem obliczeƒ

pisemnych i pami´ciowych dotyczàcych porównywania
ró˝nicowego i ilorazowego.

� WyjaÊnia znaczenia terminów: system dziesiàtkowy i pozycyjny,
nazywa i wskazuje rz´dy.

� WyjaÊnia sposoby pisemnego dodawania, odejmowania,
mno˝enia i dzielenia.

� Mno˝y i dzieli przez liczby dwucyfrowe.
� Sprawdza poprawnoÊç wykonywanych dzia∏aƒ.
� Rozwiàzuje zadania tekstowe z zastosowaniem obliczeƒ

pisemnych.
� Rozwiàzuje elementarne równania z zastosowaniem obliczeƒ

pisemnych.
� Zapisuje liczby znakami rzymskimi. Czyta liczby zapisane znakami

rzymskimi.
� WyjaÊnia zasady zapisu liczb w systemie rzymskim. 
� Przedstawia rozwiàzania zadania w jednym zapisie.
� Oblicza wartoÊci wyra˝eƒ arytmetycznych sposobem pisemnym.
� Uk∏ada i rozwiàzuje zadania tekstowe z zastosowaniem obliczeƒ

pisemnych.
� Uzupe∏nia brakujàce cyfry w dzia∏aniach wykonywanych sposobem

pisemnym.
� Rozwiàzuje zadania problemowe.
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Dzia∏ programowy: 
ROZSZERZENIE ZAKRESU LICZBOWEGO6 5 4 3 2

� Wskazuje kwadraty lub prostokàty.
� Wskazuje wierzcho∏ki, boki prostokàta, w tym kwadratu.
� Oblicza obwód prostokàta i kwadratu, których boki wyra˝one sà

za pomocà tej samej jednostki d∏ugoÊci.
� KreÊli okr´gi o wskazanym promieniu.
� KreÊli przekàtne prostokàta.
� Opisuje w∏asnoÊci kwadratu i prostokàta.
� Wskazuje punkty nale˝àce i nie nale˝àce do okr´gu i ko∏a.
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PodzielnoÊç liczb naturalnych 33

� Wskazuje Êrodek, promieƒ, Êrednic´, ci´ciw´, ∏uk w kole i okr´gu.
Podaje zale˝noÊci mi´dzy d∏ugoÊcià promienia i d∏ugoÊcià Êrednicy.

� WyjaÊnia poj´cie pola jako liczby jednostkowych kwadratów
wype∏niajàcych danà figur´.

� Podaje zale˝noÊci mi´dzy jednostkami pola.
� Oblicza pole prostokàta przy danych d∏ugoÊciach boków

wyra˝onych za pomocà jednakowych jednostek d∏ugoÊci.
� KreÊli prostokàty i kwadraty o podanych wymiarach.
� Oblicza obwód i pole prostokàta, gdy boki wyra˝one sà za pomocà

ró˝nych jednostek.
� Oblicza bok kwadratu o danym odwodzie.
� Zamienia jednostki pola z wi´kszych na mniejsze.
� Oblicza pole prostokàta majàc dane zale˝noÊciami mi´dzy

d∏ugoÊciami boków.
� Oblicza d∏ugoÊci boku prostokàta, majàc dane pole i d∏ugoÊç

drugiego boku.
� KreÊli kwadrat o danej przekàtnej.
� Oblicza pole kwadratu, gdy podany jest obwód.
� Oblicza bok prostokàta, gdy dany jest obwód i zale˝noÊç mi´dzy

d∏ugoÊciami boków.
� KreÊli okràg o danej ci´ciwie. 
� Oznacza za pomocà symboli okràg i ko∏o.
� Porównuje w∏asnoÊci prostokàta i kwadratu.
� Zamienia jednostki powierzchni z mniejszych na wi´ksze.
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� Wykonuje dzielenie z resztà – proste przyk∏ady.
� Wybiera z danego zbioru liczby podzielne przez: 2, 5, 10, 100.
� Wybiera z danego zbioru liczb wielokrotnoÊci liczb: 2, 5, 10, 100.
� Podaje przyk∏ady dzielników lub wielokrotnoÊci danej liczby –

proste przyk∏ady.
� Podaje przyk∏ady liczb podzielnych przez: 2, 5, 10, 100.
� Podaje jednocyfrowe liczby pierwsze.
� Podaje przyk∏ady liczb podzielnych przez: 3, 4, 9, 25, 100. 
� Wybiera z danego zbioru liczby podzielne przez: 3, 4, 9, 25, 100

– proste przyk∏ady.
� Rozk∏ada liczby naturalne na czynniki pierwsze – proste przyk∏ady.
� Podaje NWW dwóch liczb – proste przyk∏ady.
� Wybiera z dowolnego zbioru liczbowego dzielniki lub

wielokrotnoÊci danej liczby.
� Wybiera liczby pierwsze i z∏o˝one ze zbioru liczb naturalnych.
� Rozk∏ada liczby naturalne na czynniki pierwsze.
� Uzupe∏nia w zapisie liczby brakujàce cyfry tak, aby otrzymana

liczba by∏a podzielna przez: 2, 3, 4, 5, 9, 10, 25, 100. 
� Oblicza NWW trzech i wi´cej liczb.
� Wyró˝nia liczby o za∏o˝onych warunkach podzielnoÊci np. przez 6, 12.
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� Wskazuje licznik i mianownik u∏amka zwyk∏ego.
� Podaje przyk∏ady u∏amków w∏aÊciwych i niew∏aÊciwych.
� Zaznacza u∏amki na osi liczbowej – proste przypadki.
� Porównuje u∏amki korzystajàc z ich ilustracji.
� Dodaje i odejmuje u∏amki zwyk∏e o jednakowych mianownikach.

Korzysta z ilustracji.
� Zapisuje u∏amek zwyk∏y jako cz´Êç ca∏oÊci.
� Przedstawia iloraz liczb naturalnych w postaci u∏amka zwyk∏ego

i odwrotnie.
� Wyszukuje u∏amki w∏aÊciwe i niew∏aÊciwe w zbiorze u∏amków

zwyk∏ych.
� Podaje przyk∏ady u∏amków w∏aÊciwych i niew∏aÊciwych oraz liczb

mieszanych.
� Porównuje u∏amki o jednakowych mianownikach lub licznikach.
� Zamienia u∏amki niew∏aÊciwe na liczb´ mieszanà i odwrotnie.
� Skraca i rozszerza u∏amki – proste przypadki.
� Odczytuje u∏amki zaznaczone na osi liczbowej.
� Skraca i rozszerza u∏amki zwyk∏e.
� Dodaje i odejmuje u∏amki zwyk∏e o jednakowych mianownikach.
� WyjaÊnia, co to znaczy skróciç lub rozszerzyç u∏amek zwyk∏y.
� Znajduje u∏amek danej liczby naturalnej – proste przypadki, na

konkretach.
� Oblicza wartoÊç wyra˝enia, w którym wyst´pujà u∏amki zwyk∏e.
� Uzasadnia za pomocà ilustracji porównywanie u∏amków.

Porównuje u∏amki o ró˝nych mianownikach – proste przypadki.
� Przedstawia mno˝enie u∏amków przez liczb´ naturalnà jako sum´

jednakowych sk∏adników. Podaje u∏amek danej liczby naturalnej na
podstawie ilustracji graficznej. Znajduje u∏amek danej liczby
naturalnej – proste przypadki, na konkretach.

� Stosuje poznane dzia∏ania na u∏amkach zwyk∏ych do
rozwiàzywania zadaƒ.

� Rozwiàzuje zadania problemowe.
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� KreÊli odcinki, prostokàty w skali.
� KreÊli okr´gi, o danej d∏ugoÊci Êrednicy, w skali
� Odczytuje z mapy lub planu rzeczywiste odleg∏oÊci mi´dzy

miastami lub obiektami.
� Odró˝nia zapis skali powi´kszajàcej od zmniejszajàcej.
� Odczytuje dane z prostych diagramów obrazkowych.
� Wyznacza skal´ dla danej pary figur. 
� Oblicza odleg∏oÊç mi´dzy miastami w rzeczywistoÊci majàc skal´

i odleg∏oÊç na mapie.
� Przedstawia dane na diagramach obrazkowych.
� Zbiera dane i przedstawia je na diagramach obrazkowych.
� Rozwiàzuje zadania z∏o˝one, w których wykorzystuje wiadomoÊci

i umiej´tnoÊci o skali i planie.
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Prostopad∏oÊciany 35

� Podaje przyk∏ady u∏amków dziesi´tnych.
� Odczytuje i zapisuje u∏amki dziesi´tne.
� Liczby dwumianowane zapisuje w postaci u∏amka dziesi´tnego

– proste przypadki.
� Dodaje i odejmuje u∏amki dziesi´tne sposobem pisemnym

i pami´ciowym – proste przyk∏ady.
� Zaznacza u∏amki dziesi´tne na osi liczbowej – proste przyk∏ady.
� Wyszukuje u∏amki dziesi´tne w zbiorze danych liczb.
� Dodaje i odejmuje u∏amki dziesi´tne sposobem pisemnym –

trudniejsze przyk∏ady.
� Mno˝y i dzieli u∏amki dziesi´tne przez 10, 100, 1000.
� Porównuje u∏amki dziesi´tne.
� Oblicza wartoÊci wyra˝eƒ zawierajàcych kilka dzia∏aƒ na u∏amkach

dziesi´tnych z uwzgl´dnieniem nawiasów.
� Podaje zwiàzki zachodzàce mi´dzy jednostkami d∏ugoÊci, masy, czasu.
� Zapisuje wyra˝enia dwumianowane za pomocà u∏amka

dziesi´tnego i odwrotnie.
� Podaje zasady mno˝enia i dzielenia u∏amków dziesi´tnych przez

10, 100, 1000.
� Rozwiàzuje zadania otwarte i zamkni´te, w których wyst´pujà

u∏amki dziesi´tne.
� Zamienia u∏amki zwyk∏e na dziesi´tne poprzez rozszerzanie. Skraca

u∏amki dziesi´tne.
� Rozwiàzuje proste równania, w których wyst´pujà u∏amki dziesi´tne.
� Porzàdkuje rosnàco (malejàco) zbiór u∏amków dziesi´tnych.
� Rozwiàzuje zadania problemowe z zastosowaniem u∏amków

dziesi´tnych.
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Dzia∏ programowy:
PROSTOPAD¸OÂCIANY6 5 4 3 2

� Rozró˝nia siatki prostopad∏oÊcianów i szeÊcianów.
� Wskazuje na modelu bry∏y jej Êciany, kraw´dzie, wierzcho∏ki.
� Oblicza pole powierzchni prostopad∏oÊcianu majàc jego siatk´.
� Wyró˝nia prostopad∏oÊciany wÊród zbioru innych bry∏.
� Podaje przyk∏ady przedmiotów b´dàcych modelami

prostopad∏oÊcianów.
� Wyró˝nia szeÊciany wÊród innych prostopad∏oÊcianów.
� KreÊli siatki szeÊcianu i prostopad∏oÊcianu o podanych wymiarach.
� Oblicza pole powierzchni prostopad∏oÊcianu i szeÊcianu majàc

wymiary wyra˝one za pomocà jednakowych jednostek d∏ugoÊci. 
� Wskazuje na modelu i rysunku bry∏y Êciany i kraw´dzie

prostopad∏e i równoleg∏e.
� Oblicza pola powierzchni prostopad∏oÊcianów majàc wymiary

podane za pomocà ró˝nych jednostek d∏ugoÊci. 
� Projektuje siatki szeÊcianów i prostopad∏oÊcianów.
� Rozpoznaje modele bry∏ wykonane w ró˝nej skali.
� Oblicza obj´toÊci prostopad∏oÊcianów przez wype∏nianie ich

jednostkowymi szeÊcianami.
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