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KATALOG WYMAGAN PROGRAMOWYCH
NA POSZCZEGOLNE STOPNIE SZKOLNE

Opis osiagnigé (kategorie celu)
WiadomoSci:

Uczen: zna (A), rozumie (B)
Przetwarzanie wiadomosci:

Uczen: stosuje wiadomosci w sytuacjach typowych (C), stosuje wiadomosci w sytuacjach
problemowych (D)

Stopien Poziom wymagan Kategoria celu

Dziat programowy:
DZIAtANIA NA LICZBACH NATURALNYCH

6|5(4|13|2

e Rozroznia pojecia: cyfra, liczha. A

o Porzadkuje liczby. Zaznacza liczby na osi liczhowe;j. B

e Rozwigzuje proste zadania z zastosowaniem poréwnywania C
réznicowego.

e Dodaje, odejmuje, mnozy i dzieli liczby naturalne w zakresie 1000. A

e Stosuje w obliczeniach prawa facznosci i przemiennosci C
dodawania i mnozenia.

e Mnozy i dzieli liczby przez 10, 100, 1000. C

e Zapisuje potegi w postaci iloczynu. A

e Rozrdznia pojecia: suma, roznica, iloczyn, iloraz. B

e Poréwnuje liczby naturalne. B

e Zaznacza liczby na osi liczhowej. B

e Dodaje, odejmuje, mnozy i dzieli liczby naturalne w zakresie 10000. A

e Zmienia kolejnosc¢ sktadnikow w dodawaniu i czynnikéw C
w mnozeniu, by ufatwi¢ obliczenia.

e Zapisuje iloczyn jednakowych czynnikéw w postaci potegi. B

e Oblicza wartosci poteg o podstawie i wykfadniku naturalnym C
— proste przyktady.

e Objasnia kolejnos¢ wykonywania dziatan (dwa, trzy dziafania). B

e Oblicza warto$¢ wyrazenia arytmetycznego (dwa, trzy dziafania). C
Oblicza $rednig arytmetyczng kilku liczh.

o \Wyjasnia na przyktadach prawo przemiennosci i tacznosci B
dodawania i mnozenia, prawo rozdzielnosci mnozenia wzgledem
dodawania i odejmowania.

e Wyjasniania na przyktadach wfasnosci liczby 0 w dodawaniu B
i odejmowaniu, mnozeniu i dzieleniu, oraz — liczby 1 w mnozeniu
i dzieleniu.

e Wyjasniania na przykfadach zwiazki miedzy dziataniami wzajemnie B
odwrotnymi.

e Rozwigzuje elementarne réwnania z zastosowaniem rachunku C
pamieciowego i praw dziafan.

e Oblicza wartos¢ wyrazenia arytmetycznego, w ktérym wystepuja C

nawiasy zwykte oraz kwadratowe.
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Stopien Poziom wymagan Kategoria celu
Dziat programowy:
6154 | 3 | 2 DZIAtANIA NA LICZBACH NATURALNYCH
e Rozwigzuje zadania tekstowe stosujgc obliczenia pamieciowe. C
e Przedstawia rozwigzania zadania w jednym zapisie. C
e \Wyznacza jednostke osi liczbowej, gdy na osi wyznaczone sg dwie C
niekolejne liczby naturalne.
e Wykrywa btedy w obliczeniach i szacuje wyniki. D
e Rozwigzuje réwnania ztozone typu 2a + 4 = 2- (20 + 3). D
e \Wstawia nawiasy do wyrazen arytmetycznych tak, aby uzyskac D
rownosc.
e Rozwigzuje zadania dotyczace sredniej arytmetycznej. D
e Rozwigzuje zadania rozszerzonej odpowiedzi dotyczace D
poréwnywania réznicowego i ilorazowego z uwzglednieniem
pytan: O ile wiecej, o ile mniej? lle razy wiecej, ile razy mniej?
e Oblicza warto$ci wyrazen arytmetycznych, w ktérych wystepuija potegi. D
e Ukfada i rozwigzuje zadania dotyczace poréwnywania D
réznicowego i ilorazowego.
e Ocenia tres¢ zadan, w ktorych jest brak pewnych danych lub ich D
nadmiar, lub dane sg sprzeczne.
e Ukfada drzewka do wyrazen arytmetycznych wielodziataniowych D
oraz zapisuje wyrazenia arytmetyczne w postaci drzewek.
Dziat programowy:
PODSTAWOWE FIGURY GEOMETRYCZNE
e Rozroznia odcinki, proste, potproste. B
o Kresli odcinki o podanej dfugosci. B
e Mierzy odcinki — proste przykiady. A
e Rozroznia katy ostre, proste i rozwarte. B
e Wyrdznia punkty nalezace i nie nalezace do odcinka. B
e Rozpoznaje proste (odcinki) prostopadte i réwnolegte. B
e Wskazuje punkty nalezace do kata, ramion kata, i nie nalezace B
do kata.
Kresli katy ostre, proste i rozwarte. C
Mierzy katy za pomocg katomierza i kresli katy o danej mierze. C
Kresli odcinki (proste) rownolegte i prostopadfe przy pomocy linijki C
i ekierki.
Mierzy odcinki i wyraza je w réznych jednostkach dfugosci. C
Podaje zaleznosci miedzy jednostkami dfugosci. Przelicza jednostki C
dtugosci.
Kresli i mierzy katy wieksze od kata pétpetnego. D
Rozwiazuje zadania problemowe. D
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Stopien Poziom wymagan Kategoria celu
Dziat programowy:
ROZSZERZENIE ZAKRESU LICZBOWEGO
6|5(4)3
e Odczytuje liczby do 100 000. A
e Odczytuje cyfry we wskazanych rzedach liczby. A
e Pisze liczby o danych cyfrach we wskazanych rzedach. B
e Dodaje, odejmuje, mnozy, dzieli sposobem pisemnym. Mnozy A
i dzieli przez liczby jednocyfrowe — proste przykfady.
e Zapisuje liczby znakami rzymskimi w nieskomplikowanych A
przypadkach.
e (zyta duze liczby zapisane w dziesigtkowym systemie pozycyjnym B
i pisze je stowami.
e Odczytuje duze liczby zaznaczone na osi liczbowej. Zaznacza na osi B
liczbowej dowolne liczby naturalne.
e Rozwigzuje proste zadania tekstowe z zastosowaniem obliczen C
pisemnych i pamieciowych dotyczacych poréwnywania
réznicowego i ilorazowego.
e Wyjasnia znaczenia termindw: system dziesigtkowy i pozycyjny, D
nazywa i wskazuje rzedy.
o \Wyjasnia sposoby pisemnego dodawania, odejmowania, D
mnozenia i dzielenia.
e Mnozy i dzieli przez liczby dwucyfrowe. C
e Sprawdza poprawnos¢ wykonywanych dziatan. C
e Rozwigzuje zadania tekstowe z zastosowaniem obliczen C
pisemnych. C
e Rozwigzuje elementarne réwnania z zastosowaniem obliczen
pisemnych. C
e Zapisuje liczby znakami rzymskimi. Czyta liczby zapisane znakami
rzymskimi. B
o Wyjasnia zasady zapisu liczb w systemie rzymskim. C
e Przedstawia rozwigzania zadania w jednym zapisie. C
e Oblicza wartosci wyrazen arytmetycznych sposobem pisemnym.
o Ukfada i rozwigzuje zadania tekstowe z zastosowaniem obliczen D
pisemnych.
e Uzupetnia brakujace cyfry w dziataniach wykonywanych sposobem D
pisemnym.
e Rozwigzuje zadania problemowe. D
Dziat programowy:
3 FIGURY GEOMETRYCZNE
e Wskazuje kwadraty lub prostokaty. A
o Wskazuje wierzchotki, boki prostokata, w tym kwadratu. B
e Oblicza obwad prostokata i kwadratu, ktérych boki wyrazone sg B
za pomocg tej samej jednostki dfugosci.
o Kresli okregi 0 wskazanym promieniu. B
o Kresdli przekatne prostokata. C
e Opisuje wiasnosci kwadratu i prostokata. C
e Wskazuje punkty nalezace i nie nalezgce do okregu i kota. B
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Stopien Poziom wymagan Kategoria celu
Dziat programowy:
6ls51al3 FIGURY GEOMETRYCZNE

e Wskazuje srodek, promien, srednice, cieciwe, tuk w kole i okregu. B
Podaje zaleznosci miedzy dtugoscig promienia i dfugoscig srednicy.

o \Wyjasnia pojecie pola jako liczby jednostkowych kwadratéw B
wypetniajacych dang figure.

e Podaje zaleznosci miedzy jednostkami pola. B

e Oblicza pole prostokata przy danych dtugosciach bokéw B
wyrazonych za pomocg jednakowych jednostek dfugosci.

o Kresli prostokaty i kwadraty o podanych wymiarach. C

e Oblicza obwaod i pole prostokata, gdy boki wyrazone sg za pomocg C
réznych jednostek.

e Oblicza bok kwadratu o danym odwodzie. C

e Zamienia jednostki pola z wiekszych na mniejsze. C

e Oblicza pole prostokata majac dane zaleznosciami miedzy C
dtugosciami bokéw.

e Oblicza dfugosci boku prostokata, majac dane pole i dtugos¢ C
drugiego boku.

o Kredli kwadrat o danej przekatnej. C

e Oblicza pole kwadratu, gdy podany jest obwod. D

e Oblicza bok prostokata, gdy dany jest obwdd i zaleznos¢ miedzy D
dtugosciami bokdw.

o Kresli okrag o danej cieciwie. D

e Oznacza za pomoca symboli okrag i koto. D

e Poréwnuje wtasnosci prostokata i kwadratu. D

e Zamienia jednostki powierzchni z mniejszych na wieksze. D

Dziat programowy:
615143 PODZIELNOSC LICZB NATURALNYCH

o Wykonuje dzielenie z resztg — proste przykfady. B

e \Wybiera z danego zbioru liczby podzielne przez: 2, 5, 10, 100. B

e Wyhiera z danego zbioru liczb wielokrotnosci liczh: 2, 5, 10, 100. B

e Podaje przyktady dzielnikéw lub wielokrotnosci danej liczby — B
proste przykfady.

e Podaje przyktady liczb podzielnych przez: 2, 5, 10, 100. A

e Podaje jednocyfrowe liczby pierwsze. A

o Podaje przyktady liczb podzielnych przez: 3, 4, 9, 25, 100. B

e Wybiera z danego zbioru liczby podzielne przez: 3, 4, 9, 25, 100 C
— proste przyktady.

e Rozkiada liczby naturalne na czynniki pierwsze — proste przykfady. B

e Podaje NWW dwach liczb — proste przykfady. B

e Wybiera z dowolnego zbioru liczbowego dzielniki lub B
wielokrotnosci danej liczby.

o Wybiera liczby pierwsze i ztozone ze zbioru liczb naturalnych. B

e Rozktada liczby naturalne na czynniki pierwsze. C

e Uzupetnia w zapisie liczby brakujace cyfry tak, aby otrzymana D
liczba byta podzielna przez: 2, 3, 4, 5, 9, 10, 25, 100.

e Oblicza NWW trzech i wiecej liczh. D

e Wyrdznia liczby o zafozonych warunkach podzielnosci np. przez 6, 12. D

www.wsip.com.pl
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5

Dziat programowy:
ULAMKI ZWYKLE

Wskazuje licznik i mianownik utamka zwyktego.

Podaje przyktady ufamkow wiasciwych i niewfasciwych.

Zaznacza utamki na osi liczbowe]j — proste przypadki.

Poréwnuje utamki korzystajac z ich ilustracji.

Dodaje i odejmuje utamki zwykfe o jednakowych mianownikach.
Korzysta z ilustracji.

N[> > > >

Zapisuje utamek zwykty jako cze$¢ catosci.

(o)

Przedstawia iloraz liczb naturalnych w postaci utamka zwyktego
i odwrotnie.

Wyszukuje utamki wiasciwe i niewtasciwe w zbiorze utamkow
zwyktych.

Podaje przyktady ufamkéw wiasciwych i niewfasciwych oraz liczb
mieszanych.

Poréwnuje utamki o jednakowych mianownikach lub licznikach.

Zamienia utamki niewtasciwe na liczbe mieszang i odwrotnie.

Skraca i rozszerza utamki — proste przypadki.

Odczytuje utamki zaznaczone na osi liczbowej.

Skraca i rozszerza utamki zwykfe.

Dodaje i odejmuje utamki zwykfe o jednakowych mianownikach.

Wyijasnia, co to znaczy skrécic lub rozszerzy¢ utamek zwykly.

Znajduje utamek danej liczby naturalnej — proste przypadki, na
konkretach.

elidlallalidiiiali

Oblicza wartos¢ wyrazenia, w ktérym wystepujg utamki zwykte.

@)

Uzasadnia za pomocg ilustracji pordwnywanie ufamkow.
Poréwnuje utamki o réznych mianownikach — proste przypadki.

Przedstawia mnozenie ufamkéw przez liczbe naturalng jako sume

jednakowych sktadnikéw. Podaje utamek danej liczby naturalnej na

podstawie ilustracji graficzne]. Znajduje utamek danej liczby
naturalnej — proste przypadki, na konkretach.

Stosuje poznane dziafania na utamkach zwykiych do
rozwigzywania zadan.

Rozwigzuje zadania problemowe.

Dziat programowy:
SKALA | PLAN. DIAGRAMY

Kresli odcinki, prostokaty w skali.

@

Kresli okregi, o danej dtugosci srednicy, w skali

Odczytuje z mapy lub planu rzeczywiste odlegfosci miedzy
miastami lub obiektami.

[o~)

Odroznia zapis skali powiekszajacej od zmniejszajqce;j.

Odczytuje dane z prostych diagraméw obrazkowych.

Wyznacza skale dla danej pary figur.

Oblicza odlegfos¢ miedzy miastami w rzeczywistosci majac skale
i odlegtos¢ na mapie.

| N >>

Przedstawia dane na diagramach obrazkowych.

(@]

Zbiera dane i przedstawia je na diagramach obrazkowych.

(@}

Rozwigzuje zadania ztozone, w ktérych wykorzystuje wiadomosci
i umiejetnosci o skali i planie.




Prostopadtosciany (| 3§

Dziat programowy:
6151al3]2 ULAMKI DZIESIETNE

o Podaje przykfady ufamkéw dziesietnych. A

e Odczytuje i zapisuje ufamki dziesietne. B

e Liczby dwumianowane zapisuje w postaci utamka dziesietnego B
— proste przypadki.

e Dodaje i odejmuje utamki dziesietne sposobem pisemnym B
i pamieciowym — proste przykfady.

e Zaznacza utamki dziesietne na osi liczhowej — proste przyktady. A

o Wyszukuje utamki dziesietne w zbiorze danych liczb. B

e Dodaje i odejmuje utamki dziesietne sposobem pisemnym — C
trudniejsze przykfady.

e Mnozy i dzieli utamki dziesietne przez 10, 100, 1000. C

e Poréwnuje ufamki dziesietne. C

e Oblicza wartosci wyrazen zawierajgcych kilka dziafan na utamkach C
dziesietnych z uwzglednieniem nawiasow.

o Podaje zwigzki zachodzace miedzy jednostkami diugosci, masy, czasu. B

e Zapisuje wyrazenia dwumianowane za pomocg ufamka C
dziesietnego i odwrotnie.

e Podaje zasady mnozenia i dzielenia utamkéw dziesietnych przez B
10, 100, 1000.

e Rozwigzuje zadania otwarte i zamkniete, w ktorych wystepuja C
utamki dziesietne.

e Zamienia utamki zwykte na dziesietne poprzez rozszerzanie. Skraca C
utamki dziesietne.

e Rozwigzuje proste rownania, w ktorych wystepujg utamki dziesietne. C

e Porzadkuje rosnaco (malejaco) zbioér utamkéw dziesietnych. D

e Rozwigzuje zadania problemowe z zastosowaniem utamkéw D
dziesietnych.

Dziat programowy:
6151al3]2 PROSTOPADLOSCIANY

e Rozroznia siatki prostopadtosciandw i szesciandw. B

e Wskazuje na modelu bryly jej sciany, krawedzie, wierzchotki. B

e Oblicza pole powierzchni prostopadfoscianu majac jego siatke. B

e Wyrdznia prostopadtosciany wsréd zbioru innych bryt. B

e Podaje przyktady przedmiotéw bedacych modelami B
prostopadtoscianow.

e Wyrdznia szesciany wsrod innych prostopadfosciandw. B
Kredli siatki szescianu i prostopadfoscianu o podanych wymiarach. C
Oblicza pole powierzchni prostopadtoscianu i szescianu majac C
wymiary wyrazone za pomocg jednakowych jednostek dtugosci.

Wskazuje na modelu i rysunku bryly $ciany i krawedzie C
prostopadte i rownolegte.

Oblicza pola powierzchni prostopadtoscianéw majgc wymiary C
podane za pomoca réznych jednostek dtugosci.

Projektuje siatki szesciandw i prostopadtoscianow. D
Rozpoznaje modele bryt wykonane w roznej skali. B
Oblicza objetosci prostopadfoscianéw przez wypetnianie ich D
jednostkowymi szescianami.
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