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KATALOG WYMAGAN PROGRAMOWYCH
NA POSZCZEGOLNE STOPNIE SZKOLNE

Opis osiaggnigé: (kategoria celu)
WiadomoSci:

Uczen zna (A), rozumie (B)
Przetwarzanie wiadomoSci:

Uczen stosuje wiadomoSci w sytuacjach typowych (C), stosuje wiadomoSci w sytuacjach
problemowych (D)

Stopien Umiejetnosci Kat;?:ria
Dziat programowy:
6151al3l2 LICZBY NATURALNE

e Odczytuje cyfry we wskazanych rzedach, pisze liczby o danych cyfrach B
we wskazanych rzedach.

e (zyta liczby zapisane w dziesigtkowym systemie pozycyjnym B
i pisze je stowami w zakresie do 1 miliona.

e Poréwnuje liczby.

e Zaznacza liczby na osi liczbowej. A

e Zapisuje liczby znakami rzymskimi. Czyta liczby zapisane znakami
rzymskimi w prostych przypadkach.

e Stosuje w obliczeniach prawa przemiennosdi i tacznosci dodawania C
i mnozenia, rozdzielnosci mnozenia wzgledem dodawania i odejmowania.

o Rozwigzuje proste zadania, w ktorych wystepuje poréwnywanie réznicowe. B

e Zna kolejnos¢ wykonywania dziafan. B

e Oblicza wartosci wyrazen arytmetycznych — proste przypadki. C

e Dodaje, odejmuje, mnozy i dzieli liczby naturalne sposobem B
pisemnym — proste przypadki.

e Podaje przykfady liczb podzielnych przez: 2, 5, 10, 25, 100. B

e Wybiera z dowolnego zbioru liczbowego dzielniki lub wielokrotnosci B
danej liczby.

o Wskazuje wspdlne dzielniki i wielokrotnosci liczby. B

e (zyta i pisze stowami wielkie liczby. B

e Zaznacza liczby na osi liczbowej i odczytuje je. B

o Wskazuje liczby pierwsze i ztozone w zbiorze liczb naturalnych B
— proste przypadki.

e Podaje przykfady liczb pierwszych i ztozonych. A




Utamki ({ 33
Stopien Umiejetnosci Katcee?:ria
Dziat programowy:
6151al3 LICZBY NATURALNE
e Podaje dzielniki liczby i jej wielokrotnosci. B
e Rozktada liczby naturalne na czynniki pierwsze. C
e Oblicza NWD, NWW — proste przypadki. C
e Zapisuje wielkie liczby stosujac potegi, np. 107, 10™°. C
o Wyjasnia zasady pisania liczb w systemie rzymskim. Zapisuje liczby @
znakami rzymskimi. Czyta liczby zapisane znakami rzymskimi.
o Podaje przyktady liczb podzielnych przez: 3, 4 i 9. Zna cechy podzielnosdi. B
e Rozwigzuje zadania stosujac obliczenia pamigciowe i pisemne. C
e Rozwigzuje elementarne réwnania. C
e Rozwigzuje zadania o podwyzszonym stopniu trudnosci. D
o Wstawia nawiasy do wyrazen arytmetycznych tak, aby uzyskac réwnos¢. D
e Szacuje wyniki dziatan. D
e Uzupetnia w zapisie liczby brakujace cyfry tak, aby otrzymana liczba D
byta podzielna przez: 2, 3, 4, 5, 9, 10, 25, 100.
e Oblicza NWD i NWW trzech lub wigcej liczb. D
e Rozwigzuje réwnania typu: 3a —6 = 5-(35—-17).
e Ocenia wykonalno$¢ dziatan w zbiorze liczb naturalnych. D
Dziat programowy:
ULAMKI
e Zapisuje iloraz liczb naturalnych w postaci utamka zwykfego i odwrotnie. B
e Przedstawia utamek zwykly jako czes¢ catosci. C
e Wskazuje licznik i mianownik utamka zwyktego. A
o Wyszukuje utamki wtasciwe i niewtasciwe w zbiorze utamkéw zwyktych. B
o llustruje utamek jako czes¢ catosci poprzez zaznaczanie: % % . % . % figury. B
e Podaje przykfady utamkéw wiasciwych i niewtasciwych oraz liczb A
mieszanych.
e Opisuje zaznaczong czes$¢ catosci za pomocg utamka. B
e Zamienia liczby mieszane na utamki i odwrotnie. B
e Zaznacza utamki zwykte na osi liczbowej, gdy podana jest odpowiednia B
jednostka.
e Dodaje i odejmuje utamki zwykte o jednakowych mianownikach. B
e Skraca i rozszerza utamki zwykte w prostych przypadkach. B
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Stopien

Umiejetnosci

Kategoria
celu

5

Dziat programowy:
ULAMKI ZWYKLE

Mnozy utamki zwykte — proste przykiady.

Podaje odwrotnos¢ liczby.

Zapisuje iloczyn jednakowych czynnikéw w postaci potegi.

Dzieli liczbe naturalng przez ufamek i odwrotnie — proste przypadki.

Poréwnuje utamki — proste przypadki.

Rozwigzuje elementarne réwnania. Oblicza nieznany sktadnik,
gdy wystepujg utamki o jednakowych mianownikach.

| || > w| @

Odczytuje zaznaczone utamki na osi liczbowej.

Mnozy utamki i liczby mieszane.

Dzieli liczbe naturalng przez utamek i liczbe mieszana.

Dzieli utamki zwykte.

Oblicza utamek danej liczby.

Odczytuje z rysunku i oblicza liczbe z danego jej ufamka
— proste przypadki.

ANl Nal Nal el

Znajduje jednostke na osi liczbowej przy zaznaczonych kilku utamkach.

Sprowadza utamki do najmniejszego wspélnego mianownika.

Poréwnuje utamki i potrafi uzasadni¢ swéj wynik za pomoca rysunku
i rachunku.

Oblicza druga i trzecig potege utamka.

Rozwigzuje zadania dotyczace obliczania utamka danej liczby.

Oblicza, jakim utamkiem jednej liczby jest druga liczba
— proste przypadki.

Oblicza liczbe na podstawie jej utamka — proste przypadki.

Oblicza wartos¢ wyrazenia arytmetycznego, w ktérym wystepuja
utamki zwykte.

Rozwigzuje elementarne réwnania, w ktérych wystepuja utamki.

Rozwigzuje zadania dotyczace:

— obliczania utamka danej liczby,

— obliczania liczby na podstawie danego jej utamka,

— obliczania, jakim ufamkiem jednej liczby jest druga liczba.

Oblicza wartosci wyrazen arytmetycznych o podwyzszonym stopniu
trudnosci.

Zapisuje dziatania na utamkach zwyktych w postaci drzewek
i odwrotnie.




Utamki dziesietne ( 3 §
Stopien Umiejetnosci Katcee?lc:ria
Dzi;?I programowy:
6151al3 WYRAZENIA ALGEBRAICZNE
e Nazywa proste wyrazenia algebraiczne. B
e Podaje przykfady wyrazen algebraicznych. A
e Oblicza wartos¢ wyrazenia algebraicznego w prostych przypadkach. C
e Zapisuje proste wyrazenia algebraiczne. B
e Zapisuje i nazywa wyrazenia algebraiczne typu b + (8 — a). C
e Oblicza wartosci prostych wyrazen algebraicznych z uwzglednieniem D
poteg i utamkdw.
e Zapisuje tre$¢ zadania za pomocg wyrazenia algebraicznego. D
Dziat programowy:
UtAMKI DZIESIETNE
e Podaje przykfady utamkéw dziesietnych. A
o Wyszukuje utamki dziesietne w danym zbiorze liczb. B
e Odczytuje i zapisuje ufamki dziesietne — proste przyktady. B
o Dodaje i odejmuje utamki dziesietne sposobem pisemnym. B
e Mnozy i dzieli utamki przez 10, 100, 1000 w prostych przypadkach. B
e Poréwnuje utamki zwykte i dziesietne. C
e Okresla zasady przyblizania liczb. A
e Wykonuje dziatania na utamkach dziesietnych korzystajac z kalkulatora. C
e Oblicza wartosci wyrazen zawierajacych utamki dziesietne. C
o Podaje przyblizenia liczb do czesci dziesigtych i setnych — proste przypadki. A
e Rozwigzuje proste zadania uwzgledniajace dziatania na utamkach C
zwyklych i dziesietnych.
e Rozwigzuje proste zadania, w ktorych wystepuje poréwnywanie C
réznicowe lub ilorazowe.
e Zaznacza utamki dziesietne na osi liczbowej. B
e Skraca i rozszerza utamki dziesietne. A
e Zamienia utamki zwykte na dziesietne i odwrotnie — proste przykfady. B
o Poréwnuje utamek zwykly i dziesietny o rozwinieciu skoficzonym B
— proste przypadki.
e Mnozy i dzieli utamki dziesietne przez 10, 100, 1000,... B
e Mnozy i dzieli utamki dziesigtne przez liczby naturalne i przez utamki C
dziesietne sposobem pisemnym — proste przykfady.
o Podaje przyblizenia liczb z podana doktadnoscia.
o Wykonuje dziatania na ufamkach dziesietnych i zwyktych. C
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Stopien

Umiejetnosci

Kategoria
celu

65]4]3]2

Dziat programowy:
ULAMKI DZIESIETNE

e Odczytuje i zapisuje utamki o mianowniku 107,

e Odczytuje utamki dziesietne zaznaczone na osi liczhowej.

e Rozwigzuje réwnania elementarne, w ktérych wystepuijq liczby dziesietne.

e Rozwigzuje zadania ztozone o podwyzszonym stopniu trudnosci
uwzgledniajace dziatania na utamkach zwyktych i dziesietnych,
w ktorych wystepuje porownywanie roéznicowe lub ilorazowe.

Ol 0| >

o Wyjasnia i uzasadnia sposéb postepowania przy wykonywaniu dziatan
na liczbach dziesietnych sposobem pisemnym.

e Szacuje wyniki dziatan.

Dziat programowy:
PROCENTY. DIAGRAMY PROCENTOWE

e Okresla pojecie procentu.

e Odczytuje procent zaznaczony na prostokacie zbudowanym
ze 100 prostokatéw jednostkowych.

e Odczytuje dane z procentowego diagramu stupkowego, prostokatnego
i kotowego (dotyczy 25%, 50%, 75%, 100% pewnej wielkosci).

e Oblicza 25%, 50%, 75% danej liczby korzystajac z przedstawionego rysunku.

e Okresla, jaki procent figury zaznaczono.

e Odczytuje dane z przedstawionego procentowego diagramu stupkowego
i prostokatnego dotyczace 1%, 5% i 10% pewnej wielkosci.

e Przedstawia 25%, 50%, 75%, 100% wielkosci na diagramie kotowym.

e Oblicza w pamieci 10%, 25%, 50% pewnej wielkosci.

Oblicza, jaka czescig jednej liczby jest druga liczba i zamienia
ten utamek na procent — proste przypadki.

Odczytuje z rysunku 100%, gdy np. dane jest 25% pewnej wielkosci.

Oblicza w pamieci 1%, 5% danej liczby.

Interpretuje na rysunku i wyjasnia sposéb obliczania, jakim utamkiem
jednej liczby jest druga liczba i utamek ten zamienia na procent.

(@)

Przedstawia dane na okreslonym diagramie procentowym.

Korzysta z pamieci kalkulatora wykonujac obliczenia.

Oblicza w pamieci 20%, 75% danej liczby.

Rozwigzuje zadania ztozone, w ktdérych wystepuja procenty.

Zbiera dane i przedstawia na wybranym diagramie procentowym.

Oblicza liczbe z danego jej procentu (5%, 10%, 25%, 50%, 75%).
Rozwigzuje zadania i wykonuje do nich ilustracje.
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Podstawowe figury geometryczne
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Stopien

Umiejetnosci

Kategoria
celu

Dziat programowy:
LICZBY UJEMNE

e Podaje przykfady liczb catkowitych dodatnich i ujemnych.

e Zaznacza liczby catkowite na osi liczbowej — proste przyktady.

e Znajduje w zbiorze liczb: liczby naturalne i liczby catkowite.

o Podaje pary liczb przeciwnych.

o Poréwnuje liczby catkowite.

e Odczytuje z diagramow stupkowych dane dodatnie i ujemne.

o Wyrdznia liczby naturalne wsréd liczb catkowitych.

e Rozwigzuje proste zadania, w ktérych wystepuja liczby catkowite.

e Zaznacza na diagramach stupkowych dane dodatnie i ujemne.

e Wyjasnia zastosowanie liczb catkowitych.

e Wyznacza na osi liczbowej jednostke, gdy zaznaczone sg dwie,
trzy liczby catkowite.
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e Podaje przykfady liczb wymiernych.

Dziat programowy:
PODSTAWOWE FIGURY GEOMETRYCZNE

e Rysuje odcinki i mierzy je.

o Nadaje nazwy punktom, prostym, odcinkom.

e Podaje jednostki dfugosci.

e Rozpoznaje tamang otwartg i zamknieta.

e Oblicza dtugos¢ tamanej, gdy boki wyrazone sg w jednakowych jednostkach.

e Rozréznia katy ostre, proste, rozwarte i nadaje im nazwe.

e Rozpoznaje i kresli odcinki (proste) prostopadte i réwnolegfe.

o Zapisuje diugosci w réznych jednostkach — proste przypadki.

e Mierzy kat za pomoca dwaéch rodzajow katomierza.

o Kresli katy o danej mierze mniejszej od 180°.

o Rozréznia katy wkleste i wypukte.

Wskazuje katy przylegte i wierzchotkowe.

Poréwnuje dtugosci podane w réznych jednostkach.

e Szacuje dtugos¢ odcinka przed jego zmierzeniem.

e Rozréznia tamang zwyczajng i wigzana.

o Kresli katy o dowolnej mierze.

w|w|NA|N|>|mm| || A|>| ||| > > >
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Stopien Umiejetnosci Katcee?l?ria
Dziat programowy:
6154 | 3 | 2 PODSTAWOWE FIGURY GEOMETRYCZNE

e Sprawdza réwnolegfos¢ i prostopadfos¢ odcinkdw. C
Rysuje katy przylegte, naprzemianlegte, wierzchotkowe i oblicza ich miary. C
Oblicza diugo$¢ boku, gdy znana jest dfugos¢ tamanej; boki famanej C
wyrazone sg w roznych jednostkach.
Rozwiazuje zadania z wykorzystaniem wiadomosci o wiasnosciach C
poznanych figur geometrycznych.
Rozwiazuje problemy, w ktdrych wystepuja podstawowe figury D
geometryczne.

Dziat programowy:
3] 2 WIELOKATY

Wskazuje boki i wierzchotki wielokata. A
Nazywa wielokaty i rysuje je. B
Rysuje przekatne wielokata. B
Oblicza obwody wielokatéw, gdy dtugosci bokéw wyrazone A
sq w takich samych jednostkach.
Wskazuje tréjkaty ostrokatne, prostokatne, rozwartokatne, A
réznoboczne, réwnoramienne i rownoboczne.
Rozpoznaje wielokaty foremne. B
Sprawdza przystawanie figur poprzez odpowiednie natozenie C
ich na siebie.
Oblicza miare jednego kata tréjkata, gdy dane s dwie pozostate miary. B
Rysuje tréjkaty ostrokatne, prostokatne, rozwartokatne, réznoboczne, B
réwnoramienne i rownoboczne i ich wysokosci.
Wyréznia trzy rodzaje trapezéw o jednej parze bokéw réwnolegtych, B
rysuje te trapezy i ich wysokosci.
Rysuje tréjkaty, czworokaty, szesciokaty foremne i podaje miary katéow C
wewnetrznych tych figur.
Stosuje cechy wielokatéw do rozwigzywania nieskomplikowanych zadan. C
Oblicza obwdd wielokata, gdy dfugosci bokéw wyrazone sg w réznych A
jednostkach.
Klasyfikuje trojkaty ze wzgledu na boki lub katy. C
Rysuje o$miokat, dwunastokat foremny i oblicza miary katow C
rysowanych wielokatéw.
Projektuje posadzki skiadajgce sie z kombinacji figur foremnych. C




Pola figur ptaskich { 39
Stopien Umiejetnosci Katceeglzria
Dziat programowy:
61s5lal3|2 WIELOKATY
e Sprawdza przystawanie wielokatow poprzez poréwnywanie bokéw D
i katow figury.
e Oblicza obwdd wielokata, gdy podana jest zaleznos¢ miedzy bokami. C
e Oblicza miary katéw tréjkata, gdy dane sa wiasnosci tréjkata C
lub zaleznosci miedzy katami.
e Rysuje trojkaty o odpowiednich cechach. C
e Poréwnuje wiasnosci danych wielokatow. D
e Rysuje wielokaty o odpowiednich cechach. D
e Uzasadnia sposob projektowania posadzek z kombinacji figur foremnych. D
e Rozwigzuje zadania dotyczace obwodéw figur i zapisuje tres¢ zadania D
w postaci wyrazenia algebraicznego.
e Oblicza miary katow zewnetrznych tréjkata. C
o Rysuje trojkaty o odpowiednich cechach, danych bokach i wysokosciach. D
o Wykrywa cechy trojkatow. D
e Ocenia poprawno$¢ wymienionych cech wielokatow. D
e Rozwigzuje zadania — problemy. Uzasadnia sposob swego rozwigzania. D
Dziat programowy:
SYMETRIA W PRZYRODZIE
Rozpoznaje figury, ktore majg o symetrii i sprawdza swoje przypuszczenia B
za pomocg lusterka lub przez sktadanie.
Wyznacza o$ symetrii figury — proste przypadki. B
Znajduje na kratkowanej kartce punkty symetryczne do danych wzgledem C
prostej i sprawdza poprawnos$c¢ rozwigzania za pomocg lusterka.
Rozwigzuje zadania dotyczace symetrii w przyrodzie. C
Uzasadnia sposob rozwigzania zadania. D
Dziat programowy:
302 POLA FIGUR PLASKICH
e Oblicza pola wielokatéw, majac dane wyrazone w jednakowych B
jednostkach.
e Podaje dwa sposoby obliczania pola kwadratu i rombu. A
e Oblicza bok (wysokos¢) wielokata, gdy dane jest pole i wysokos¢ (bok).
e Wykonuje rysunki pomocnicze do zadan. B
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Stopien Umiejetnosci Katceeghc:ria
Dziat programowy:
6154 | 3 | 2 POLA FIGUR PLASKICH
e Stosuje wzory na obliczanie p6t poznanych figur pfaskich. B
e Oblicza pola poznanych figur ptaskich, gdy dane wielkosci wyrazone C
sq w réznych jednostkach.
e Oblicza pola poznanych figur pfaskich, gdy dane sq zaleznosci miedzy C
wystepujacymi wielkosciami.
e Rysuje figury o tym samym polu. D
e Oblicza pola figur ztozonych z trapezow i tréjkatow. D
e Rysuje rozne figury o tym samym polu. D
Dziat programowy:
GRANIASTOStUPY
3(2
o Wyréznia wéréd modeli bryf: szescian, prostopadtoscian, graniastostup A
0 innej podstawie niz prostokat.
e Pokazuje na modelach graniastostupow sciany prostopadte i réwnolegte, B
krawedzie prostopadte i rownolegte.
o Wymienia podstawowe jednostki pola i objetosci. B
e Opisuje graniastostup prosty uzywajac modelu. Stosuje pojecia: B
wierzchotki, $ciany, krawedzie, podstawy, réwnolegto$¢ i prostopadtos¢
ptaszczyzn i odcinkéw.
e Rozcina pudetko uzyskujac siatke graniastostupa. B
e Rysuje siatke szescianu i prostopadfoscianu. C
e Oblicza pole powierzchni graniastostupa majac jego siatke. B
e Oblicza objeto$¢ prostopadtoécianu w bardzo prostych przypadkach B
(dane wyrazone sg za pomocg liczb naturalnych).
e Rozpoznaje, ktéry graniastostup prosty jest graniastostupem A
prawidfowym.
e Projektuje siatke szescianu i prostopadfoscianu. C
e Rozpoznaje siatki graniastostupéw wsrod siatek innych figur B
przestrzennych.
e Oblicza pole powierzchni graniastostupa prostego o podanych B
wymiarach wyrazonych w takich samych jednostkach dtugosci.
e Oblicza objetos¢ prostopadfoscianu o podanych wymiarach B
wyrazonych w takich samych jednostkach dfugosci.
e Podaje liczbe wierzchotkéw, krawedzi, $cian w zaleznosci od wielokata B

bedgcego podstawa graniastostupa.




Graniastostupy ( 4 |
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graniastostupow.

Stopien Umiejetnosci Katceeglzria
Dziat programowy:
6154 | 3 | 2 GRANIASTOSLUPY
Kresli siatki graniastostupéw o podstawie bedacej dowolnym C
wielokatem i o podanych wymiarach.
Podaje, jaki wielokat jest podstawg graniastostupa, w zaleznosci C
od liczby wierzchotkéw, krawedzi, $cian danego graniastostupa
— proste przypadki.
Stosuje wzory na obliczanie pola powierzchni i objetosci C
graniastostupa prostego.
Kresli siatki graniastostupéw w skali.
Oblicza pole powierzchni i objetos¢ graniastostupa prostego C
o wymiarach podanych w réznych jednostkach.
Projektuje siatki graniastostupdw, gdy podane sg zaleznosci D
miedzy krawedziami.
Odczytuje rzeczywiste wymiary siatki narysowanej w skali. C
Na rysunku graniastostupa zaznacza krawedzie, po ktérych ma by¢ D
rozcieta bryta, by uzyskac narysowang siatke.
Rozwiazuje zadania ztozone uwzgledniajace wiasnosci graniastostupéw. D
Rozwigzuje zadania problemowe uwzgledniajace wiasnosci D




