
KATALOG WYMAGA¡ PROGRAMOWYCH 
NA POSZCZEGÓLNE STOPNIE SZKOLNE

Opis osiągnięć (kategorie celu)
Wiadomości:
Uczeń: zna (A), rozumie (B)

Przetwarzanie wiadomości:
Uczeń: stosuje wiadomości w sytuacjach typowych (C), 
stosuje wiadomości w sytuacjach problemowych (D)

Liczby ca∏kowite 35
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� Podaje, gdzie wyst´pujà liczby ujemne.
� Podaje przyk∏ady liczb naturalnych, ca∏kowitych dodatnich

i ujemnych.
� Podaje przybli˝enie liczb do ca∏oÊci.
� Podaje pary liczb przeciwnych.
� Znajduje liczb´ przeciwnà do danej.
� Odczytuje wspó∏rz´dnà punktu zaznaczonego na osi liczbowej

przy danej jednostce.
� Porównuje liczby ca∏kowite.
� Ilustruje liczby przeciwne na osi liczbowej.
� Dodaje, odejmuje, mno˝y i dzieli liczby ca∏kowite – proste

przypadki.
� Szacuje wyniki zadaƒ – proste przypadki (w zbiorze liczb

dodatnich). 
� Zaznacza liczby ca∏kowite na osi liczbowej – proste przypadki.
� Podaje przyk∏ady wyst´powania liczb ca∏kowitych w ˝yciu

codziennym.
� Podaje wartoÊç bezwzgl´dnà danej liczby ca∏kowitej.
� Stosuje kolejnoÊç dzia∏aƒ do obliczania wartoÊci wyra˝eƒ – proste

przypadki.
� Zapisuje iloczyn jednakowych czynników w postaci pot´gi

i odwrotnie.
� Wyznacza jednostk´ na osi liczbowej, na której zaznaczone 

sà co najmniej dwie liczby. 
� Porównuje wartoÊci bezwzgl´dne liczb ca∏kowitych.
� Rozwiàzuje zadania tekstowe, uwzgl´dniajàce dzia∏ania

na liczbach ca∏kowitych. 
� Stosuje kolejnoÊç wykonywania dzia∏aƒ w wyra˝eniach

zawierajàcych liczby ca∏kowite.
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� Oblicza drugà i trzecià pot´g´ liczby ca∏kowitej.
� Na osi liczbowej zaznacza wartoÊç bezwzgl´dnà liczby

i rozwiàzanie równania, np. |x| = 4, oraz nierównoÊci, 
np. |x| < 4.

� Rozwiàzuje zadania tekstowe i elementarne równania,
uwzgl´dniajàce dzia∏ania na liczbach ca∏kowitych.

� Podaje przybli˝enia liczb z nadmiarem i z niedomiarem.
� Ocenia wykonalnoÊç dzia∏aƒ w zbiorze liczb ca∏kowitych.
� Rozwiàzuje zadania problemowe, w których wyst´pujà dzia∏ania

na liczbach ca∏kowitych.
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� Wskazuje w u∏amku: licznik, mianownik, kresk´ u∏amkowà. 
� Zapisuje u∏amek w postaci dzielenia i odwrotnie.
� Skraca i rozszerza u∏amek – proste przypadki.
� Porównuje u∏amki zwyk∏e o jednakowych licznikach

lub mianownikach.
� Sprowadza u∏amki do wspólnego mianownika – proste przypadki.
� Porównuje u∏amki zwyk∏e o ró˝nych mianownikach – proste

przypadki.
� Dodaje i odejmuje u∏amki o ró˝nych mianownikach (w tym liczby

mieszane) – proste przypadki.
� Mno˝y u∏amki. 
� Znajduje liczb´ odwrotnà do danej – proste przypadki.
� Dzieli u∏amki – proste przypadki.
� Zapisuje iloczyn jednakowych czynników w postaci pot´gi.
� Podaje przybli˝enia liczby dziesi´tnej z dok∏adnoÊcià do ca∏oÊci.
� Czyta i zapisuje u∏amki dziesi´tne.
� Zamienia u∏amki zwyk∏e na dziesi´tne – proste przypadki.
� Dodaje i odejmuje u∏amki dziesi´tne sposobem pisemnym.

Sprawdza wyniki za pomocà kalkulatora.
� Mno˝y i dzieli liczby dziesi´tne – proste przypadki.
� Zaznacza za pomocà nawiasów okres nieskoƒczonych rozwini´ç

dziesi´tnych u∏amka zwyk∏ego. 
� Porównuje u∏amki zwyk∏e o ró˝nych mianownikach – proste przypadki.
� Oblicza wartoÊç wyra˝enia arytmetycznego dwudzia∏aniowego,

w którym wyst´pujà u∏amki zwyk∏e i dziesi´tne – proste przypadki. 
� Podaje liczb´ odwrotnà do danej.
� Porównuje u∏amki zwyk∏e i dziesi´tne.
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� Oblicza wartoÊci prostych wyra˝eƒ, w których wyst´pujà u∏amki
zwyk∏e i dziesi´tne.

� Oblicza u∏amek danej liczby – proste przypadki.
� Oblicza drugà i trzecià pot´g´ u∏amka – proste przypadki. 
� Rozwiàzuje proste równania, w których wyst´pujà u∏amki, np.:

2 · a = 31
2

; b : 31
2

= 6. Stosuje w∏asnoÊci dzia∏aƒ odwrotnych.

� Mno˝y i dzieli liczby mieszane.
� Wykorzystuje kalkulator do szukania rozwini´ç dziesi´tnych. 
� Podaje przybli˝enia liczb z dok∏adnoÊcià do 0,1; 0,01; 0,001 –

proste przypadki.
� Podaje przyk∏ady u∏amków zwyk∏ych o rozwini´ciu dziesi´tnym

skoƒczonym – proste przypadki.
� Porównuje u∏amki zwyk∏e i dziesi´tne – proste przypadki.
� Rozwiàzuje proste zadania, w których wyst´puje porównywanie

ilorazowe, obliczanie u∏amka danej liczby.
� Sprowadza u∏amki do najmniejszego wspólnego mianownika

i wykonuje dodawanie i odejmowanie u∏amków. 
� Porównuje u∏amki zwyk∏e i dziesi´tne, dobiera dogodnà metod´

ich porównywania.
� ObjaÊnia sposoby zamiany u∏amka dziesi´tnego na zwyk∏y i odwrotnie.
� Znajduje liczb´ na podstawie danego jej u∏amka korzystajàc

z ilustracji. 
� Ocenia, który u∏amek zwyk∏y ma rozwini´cie dziesi´tne skoƒczone.
� Uzasadnia sposób zaokràglania liczb.
� Rozpoznaje okres i jego d∏ugoÊç w rozwini´ciu dziesi´tnym

nieskoƒczonym.
� WyjaÊnia, kiedy nie mo˝na zamieniç u∏amka zwyk∏ego na u∏amek

dziesi´tny skoƒczony.
� Rozwiàzuje zadania tekstowe o podwy˝szonym stopniu trudnoÊci 

z zastosowaniem dzia∏aƒ na u∏amkach zwyk∏ych i dziesi´tnych. 
� Uzasadnia post´powanie przy wyznaczaniu okresu

nieskomplikowanego rozwini´cia dziesi´tnego.
� Szacuje wyniki. 
� Uzasadnia sposób rozwiàzania zadania.
� Oblicza wartoÊç wyra˝enia arytmetycznego o podwy˝szonym

stopniu trudnoÊci z zastosowaniem dzia∏aƒ na u∏amkach zwyk∏ych
i dziesi´tnych.

� Rozwiàzuje zadania problemowe z zastosowaniem dzia∏aƒ
na u∏amkach zwyk∏ych i dziesi´tnych.

� Ocenia wykonalnoÊç dzia∏aƒ w zbiorze liczb dodatnich.

C

B
B
C

B
A
B

B

B
A

B

C

D
C

C
B
B

D

D

D

C
D
D

D

D

Stopieƒ Umiej´tnoÊci Kategoria celu

Dzia∏ programowy:
U¸AMKI 6 5 4 3 2



KATALOG WYMAGA¡ PROGRAMOWYCH38

� Podaje przyk∏ady liczb wymiernych.
� Odczytuje wspó∏rz´dne wyznaczonych punktów na osi liczbowej,

gdy ma odpowiednio dobranà jednostk´ – proste przypadki.
� Porównuje dwie liczby ca∏kowite.
� Podaje wartoÊç bezwzgl´dnà danej liczby.
� Znajduje liczb´ przeciwnà do danej.
� Dodaje, odejmuje, mno˝y i dzieli liczby ca∏kowite – proste

przypadki.
� Zapisuje iloczyn jednakowych czynników w postaci pot´gi.
� Podaje jednostki pr´dkoÊci.
� Ilustruje liczby przeciwne na osi liczbowej, gdy ma odpowiednio

dobranà jednostk´ – proste przypadki.
� Wykorzystuje kalkulator do obliczeƒ.
� Porównuje dwie liczby wymierne – proste przypadki.
� Zaznacza liczby wymierne na osi liczbowej, gdy ma odpowiednio

dostosowanà jednostk´ – proste przypadki.
� Dodaje, odejmuje, mno˝y i dzieli liczby wymierne – proste przypadki.
� Oblicza wartoÊç prostego wyra˝enia arytmetycznego w zbiorze

liczb ca∏kowitych.
� Rozwiàzuje proste zadania, w których wyst´pujà jednostki

pr´dkoÊci.
� Wyznacza jednostk´ na osi liczbowej, na której sà zaznaczone co

najmniej dwie liczby.
� Porzàdkuje liczby wymierne rosnàco i malejàco. 
� Rozwiàzuje i sprawdza proste równania, w których wyst´pujà

dzia∏ania na liczbach wymiernych.
� Wykonuje dzia∏ania na liczbach wymiernych z uwzgl´dnieniem 

ich kolejnoÊci.
� Oblicza drugà i trzecià pot´g´ liczby wymiernej.
� Oblicza wartoÊci wyra˝eƒ arytmetycznych zawierajàcych pot´gi.
� Oblicza wartoÊç z∏o˝onego wyra˝enia arytmetycznego w zbiorze

liczb wymiernych.
� Rozwiàzuje proste zadania tekstowe dotyczàce pr´dkoÊci, drogi

i czasu.
� Samodzielnie ustala jednostk´ na osi liczbowej, by zaznaczyç

na niej liczby wymierne.
� Rozwiàzuje proste równanie i nierównoÊç z wartoÊcià

bezwzgl´dnà, np.: |x| < 3,5.
� Wykorzystuje pami´ç kalkulatora w obliczeniach.
� Rozwiàzuje z∏o˝one zadania tekstowe, w których wyst´puje

dodawanie, odejmowanie, mno˝enie i dzielenie liczb wymiernych.
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� Formu∏uje poj´cie procentu.
� Zapisuje u∏amek o mianowniku 100, 25, 4 w postaci procentu.
� Zapisuje procent wyra˝ony liczbà ca∏kowità w postaci u∏amka.
� Zacieniowuje wskazany procent pola figury – proste przypadki.
� Odczytuje, jaki procent pola figury jest zamalowany – proste

przypadki.
� Zamienia u∏amki na procenty – proste przypadki.
� Podaje sposób obliczania procentu danej liczby. 
� Oblicza procent danej liczby – proste przypadki.
� Zaznacza wskazany procent figury – proste przypadki. 
� Odczytuje z rysunku, jakim procentem jednej wielkoÊci jest druga

wielkoÊç – proste przypadki.
� Oblicza liczb´ z danego jej u∏amka, majàc odpowiednià ilustracj´. 

Oblicza liczb´ majàc dany: 1%, 10%, 20%, 25%, 50% tej liczby. 
� Rozwiàzuje proste zadania, w których wyst´pujà procenty. 
� Zamienia ka˝dy procent na liczb´ i liczb´ na procent.
� Zacieniowuje dowolny procent pola dowolnej figury.
� Odczytuje zaznaczony procent pola figury.
� Oblicza, jakim procentem jednej wielkoÊci jest druga wielkoÊç,

i stosuje to w zadaniach – proste przypadki.
� Rozwiàzuje typowe zadania tekstowe, w których wyst´pujà

obliczenia procentowe.
� Rozwiàzuje z∏o˝one zadania tekstowe, w których wyst´pujà

procenty.
� Wykonuje ilustracje do zadaƒ i wyjaÊnia ró˝ne sposoby

ich rozwiàzywania.
� Rozwiàzuje zadania problemowe, w których wyst´pujà procenty.
� Selekcjonuje informacje wyra˝one w procentach, publikowane

w prasie, i na ich podstawie uk∏ada zadania o treÊci zaczerpni´tej
z ˝ycia codziennego.
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� Zamienia jednostki pr´dkoÊci.
� Rozwiàzuje z∏o˝one zadania dotyczàce pr´dkoÊci, drogi i czasu.
� Rozwiàzuje problemowe zadania z zastosowaniem dzia∏aƒ 

na liczbach wymiernych.
� Ocenia wykonalnoÊç dzia∏aƒ w zbiorze liczb wymiernych.
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� Podaje przyk∏ady wyra˝eƒ algebraicznych. 
� Zapisuje i nazywa wyra˝enia algebraiczne – proste przypadki.
� Wyró˝nia w wyra˝eniu wyrazy podobne. 
� Redukuje wyrazy podobne o wspó∏czynnikach ca∏kowitych.
� Wskazuje wyrazy sumy algebraicznej, wspó∏czynniki liczbowe,

wyrazy podobne.
� Zapisuje sum´ algebraicznà z podanych wyrazów.
� Oblicza wartoÊç liczbowà wyra˝enia algebraicznego, gdy zmienne

sà liczbami ca∏kowitymi.
� Opisuje proste zale˝noÊci mi´dzy wielkoÊciami za pomocà wyra˝eƒ

algebraicznych.
� Dodaje i odejmuje sumy algebraiczne (opuszcza nawiasy) – proste

przypadki.
� Mno˝y liczb´ ca∏kowità przez sum´ algebraicznà. 
� Mno˝y liczb´ wymiernà przez sum´ algebraicznà.
� Wy∏àcza wspólny czynnik przed nawias. 
� Uk∏ada wyra˝enie algebraiczne do treÊci prostego zadania.
� Oblicza wartoÊç liczbowà wyra˝enia algebraicznego, gdy zmienne

sà liczbami wymiernymi.
� Rozwiàzuje zadania problemowe zwiàzane z uk∏adaniem wyra˝eƒ

algebraicznych i obliczaniem ich wartoÊci.
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� Podaje przyk∏ady równaƒ. 
� Rozwiàzuje proste równania z wykorzystaniem dzia∏aƒ odwrotnych

i metodà prób i b∏´dów.
� Rozpoznaje równania i nierównoÊci. 
� Prawid∏owo stosuje znaki: <, >, =, ≥, ≤.
� Korzystajàc z ilustracji zapisuje treÊç zadania w postaci równoÊci –

proste przypadki.
� Sprawdza, czy dana liczba jest rozwiàzaniem równania. 
� Rozwiàzuje zadania tekstowe na porównywanie ró˝nicowe

i ilorazowe, z uwzgl´dnieniem wzorów na obwody i pola
wielokàtów.

� Uk∏ada treÊç zadania do danego równania. 
� Rozwiàzuje nierównoÊci z jednà niewiadomà i zbiór rozwiàzaƒ

zaznacza na osi liczbowej.
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� Podejmuje prób´ rozwiàzania problemu z zastosowaniem
równania lub nierównoÊci.

� Rozwiàzuje nietypowe zadania z zastosowaniem równaƒ
i nierównoÊci.
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� Odczytuje z diagramu procentowego: 1%, 5%, 10%, 25%, 50%,
75%, 100% pewnej wielkoÊci i zapisuje dane w tabeli. 

� Odczytuje i przedstawia na diagramie ko∏owym: 25%, 50%, 75%,
100% pewnej wielkoÊci.

� Segreguje gotowe dane wed∏ug podanych zasad. 
� Odczytuje dane z diagramu procentowego – proste przypadki.
� Znajduje punkty w uk∏adzie wspó∏rz´dnych, których wspó∏rz´dne

sà liczbami ca∏kowitymi.
� Przedstawia dane na prostokàtnym i s∏upkowym diagramie –

proste przypadki.
� Operuje podstawowymi poj´ciami dotyczàcymi prostokàtnego

uk∏adu wspó∏rz´dnych na p∏aszczyênie (osie, wspó∏rz´dne,
çwiartki).

� Odczytuje wspó∏rz´dne punktów zaznaczonych w uk∏adzie
wspó∏rz´dnych.

� Przedstawia dane na s∏upkowym diagramie procentowym. 
� Odpowiada na proste pytania zwiàzane z analizà danych

prezentowanych w ró˝ny sposób.
� Odczytuje dane z podwójnych diagramów s∏upkowych.
� Odczytuje informacje z prostych diagramów prezentowanych

w prasie.
� Samodzielnie zbiera dane na okreÊlony temat.
� Wskazuje funkcj´ wÊród ró˝nych przyporzàdkowaƒ.
� Wskazuje graf ilustrujàcy funkcj´ wÊród innych grafów.
� Zbiera informacje i przedstawia je na wskazanym diagramie

procentowym.
� Analizuje i interpretuje dane zilustrowane za pomocà wykresu

w pierwszej çwiartce uk∏adu wspó∏rz´dnych.
� Uk∏ada pytania do gotowych diagramów i wykresów.
� Wskazuje punkty, które majà takà samà odci´tà lub rz´dnà.
� Wyznacza jednostki na osiach uk∏adu wspó∏rz´dnych w zale˝noÊci

od wspó∏rz´dnych danych punktów.
� Majàc wspó∏rz´dne punktów okreÊla, w której çwiartce uk∏adu

wspó∏rz´dnych lub na której osi le˝y ten punkt.
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� OkreÊla znaki wspó∏rz´dnych punktu, wiedzàc, ˝e le˝y on w danej
çwiartce uk∏adu albo na okreÊlonej osi uk∏adu.

� Interpretuje dane przedstawione w ró˝ny sposób.
� Zaznacza w uk∏adzie wspó∏rz´dnych zbiory punktów okreÊlonych

za pomocà równaƒ: x = a, y = a, x = y.
� Podaje warunki, które spe∏niajà zaznaczone zbiory punktów.
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� Rozró˝nia i nazywa podstawowe figury geometryczne.
� Mierzy d∏ugoÊç odcinka i wyra˝a jà w jednostkach d∏ugoÊci.
� Wyró˝nia wierzcho∏ki i boki ∏amanej, wierzcho∏ki i ramiona kàta,

wierzcho∏ki i boki wielokàtów.
� Oblicza d∏ugoÊç ∏amanej.
� Rozró˝nia rodzaje kàtów.
� Mierzy kàty mniejsze od kàta pó∏pe∏nego.
� Wskazuje wielokàty wkl´s∏e i wypuk∏e.
� Oblicza obwód wielokàta, gdy d∏ugoÊci boków wyra˝one

sà w jednakowych jednostkach.
� Rozpoznaje wielokàty przystajàce przez nak∏adanie jednej figury

na drugà.
� Rozró˝nia trójkàty ze wzgl´du na boki i ze wzgl´du na kàty.
� Wskazuje wysokoÊci w trójkàcie.
� Podaje nazwy czworokàtów.
� Wskazuje wysokoÊci czworokàtów.
� Rozpoznaje wielokàty.
� Rysuje proste i odcinki prostopad∏e i równoleg∏e.
� Mierzy i odmierza kàty rozwarte.
� Mierzy kàty wewn´trzne w trójkàcie.
� Podaje sum´ miar kàtów wewn´trznych trójkàta i czworokàta.
� Rysuje wysokoÊci w trójkàcie.
� Rozró˝nia czworokàty na podstawie ich w∏asnoÊci.
� Wskazuje figury przystajàce.
� Rysuje trójkàty i czworokàty.
� Rozró˝nia wielokàty foremne. 
� Rozwiàzuje proste zadania z zastosowaniem w∏asnoÊci figur

p∏askich.
� Zapisuje symbolicznie odcinki i proste prostopad∏e

oraz równoleg∏e. 
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� Wyznacza odleg∏oÊç punktu od prostej.
� Mierzy i rysuje kàty wkl´s∏e.
� Zamienia jednostki d∏ugoÊci.
� Rozró˝nia rodzaje kàtów.
� Wskazuje kàty zewn´trzne wielokàta i oblicza ich miary.
� Rysuje wielokàty foremne i opisuje ich w∏asnoÊci.
� Rysuje trójkàt o ustalonych danych.
� Oblicza miary kàtów czworokàtów, korzystajàc z twierdzenia 

o ich sumie.
� Rozwiàzuje zadania tekstowe dotyczàce czworokàtów.
� Rysuje wysokoÊci czworokàtów.
� Rysuje czworokàty o danych w∏asnoÊciach.
� Oblicza obwody czworokàtów, gdy d∏ugoÊci boków wyra˝one

sà w ró˝nych jednostkach.
� Wskazuje figury podobne.
� Rozwiàzuje zadania o podwy˝szonym stopniu trudnoÊci, dotyczàce

po∏o˝enia punktów i prostych na p∏aszczyênie.
� Rozwiàzuje zadania o figurach podobnych.
� Bada mo˝liwoÊci budowania trójkàtów w zale˝noÊci od danych

kàtów lub boków. 
� Oblicza miary kàtów wielokàtów foremnych i uzasadnia sposób

post´powania.
� Rozwiàzuje zadania dotyczàce obliczania miar kàtów w ró˝nych

sytuacjach.
� Rozwiàzuje zadania problemowe z wykorzystaniem w∏asnoÊci

wielokàtów.
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Stopieƒ Umiej´tnoÊci Kategoria celu

Dzia∏ programowy:
W¸ASNOÂCI FIGUR P¸ASKICH6 5 4 3 2

� Wskazuje punkty i figury symetryczne pos∏ugujàc si´ lusterkiem.
� Wyznacza oÊ symetrii figury, wykorzystujàc sk∏adanie i lusterko.
� Rysuje punkty i odcinki symetryczne wzgl´dem prostej korzystajàc

z kratek w zeszycie.
� Wskazuje punkty i figury symetryczne wzgl´dem danej prostej –

proste przypadki. 
� Rysuje figury symetryczne wzgl´dem prostej na kartce w kratk´.
� Wyznacza osie symetrii figury korzystajàc z jej w∏asnoÊci.
� Podaje przyk∏ady figur majàcych okreÊlonà liczb´ osi symetrii. 
� Rozwiàzuje zadania problemowe, wykorzystujàc w∏asnoÊci figur

symetrycznych.
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Stopieƒ Umiej´tnoÊci Kategoria celu

� Rysuje okràg o danym promieniu. 
� Rozró˝nia ko∏o i okràg, promieƒ, ci´ciw´, Êrednic´.
� Wskazuje kàt Êrodkowy i wpisany.
� Rysuje dowolny kàt Êrodkowy i wpisany.
� Podaje miar´ kàta Êrodkowego majàc dany kàt wpisany oparty

na tym samym ∏uku – proste przypadki.
� Rysuje okràg w danej skali, rysuje kàty wpisany i Êrodkowy oparte

na tym samym ∏uku. 
� Rysuje kàt wpisany oparty na pó∏okr´gu i oblicza jego miar´.
� Oblicza miary kàtów Êrodkowego i wpisanego opartych na 0,25;

0,5; 0,75 ∏uku.
� WyjaÊnia sposób obliczania miary kàta wpisanego opartego

na pó∏okr´gu.
� Rozwiàzuje zadania z wykorzystaniem zale˝noÊci mi´dzy kàtami

Êrodkowym i wpisanym opartymi na tym samym ∏uku.
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Dzia∏ programowy:
*KÑTY W KOLE6 5 4 3 2

� Wskazuje figury o podanych nazwach. 
� Wyró˝nia jednostki pola wÊród innych jednostek.
� Oblicza pole figury liczàc kwadraty jednostkowe. 
� Rozwiàzuje proste zadanie na obwód i pole poznanych figur

w sytuacjach typowych, gdy dane wyra˝one sà w jednakowych
jednostkach. 

� Podaje nazwy figur na podstawie ich w∏asnoÊci – proste przypadki.
� Stosuje wzory na obliczanie pól wielokàtów – proste przypadki.
� Oblicza pola poznanych figur, gdy dane sà liczbami naturalnymi

i wyra˝one sà w jednakowych jednostkach.
� Podaje w∏asnoÊci wskazanych figur. 
� Rysuje figury na podstawie w∏asnoÊci.
� Zamienia mniejsze jednostki pola na wi´ksze i odwrotnie.
� Oblicza pola figur, gdy podane sà zale˝noÊci np. mi´dzy

d∏ugoÊciami boków.
� Rozwiàzuje z∏o˝one zadania dotyczàce obliczania pól wielokàtów.
� Oblicza bok wielokàta majàc dane jego pole, wysokoÊç i zale˝noÊç

mi´dzy tymi wielkoÊciami.
� Rozwiàzuje zadania problemowe z wykorzystaniem w∏asnoÊci figur

p∏askich i obliczania pól wielokàtów.
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Stopieƒ Umiej´tnoÊci Kategoria celu

� Wskazuje graniastos∏upy wÊród ró˝nych bry∏. 
� Wskazuje na modelu i rysunku graniastos∏upa: wierzcho∏ki,

kraw´dzie, Êciany boczne, podstawy.
� WÊród graniastos∏upów wskazuje prostopad∏oÊcian.
� Tworzy siatk´ graniastos∏upa przez rozcinanie jego modelu.
� Oblicza pole powierzchni graniastos∏upa, majàc jego siatk´ oraz

dane wyra˝one liczbami naturalnymi w jednakowych jednostkach.
� Wyró˝nia jednostki obj´toÊci wÊród innych jednostek.
� Rysuje siatki graniastos∏upa – proste przypadki.
� Oblicza obj´toÊç graniastos∏upa, gdy dane sà liczbami naturalnymi

i wyra˝one sà w jednakowych jednostkach.
� Rozwiàzuje proste zadania z wykorzystaniem w∏asnoÊci

graniastos∏upów, opierajàc si´ na ich modelach.
� Rozró˝nia i nazywa graniastos∏upy. 
� Rysuje siatki graniastos∏upów prostych i rozpoznaje graniastos∏upy

po ich siatce.
� Oblicza pole powierzchni graniastos∏upa, gdy dane wyra˝one

sà w ró˝nych jednostkach.
� Oblicza obj´toÊç graniastos∏upa, gdy dane wyra˝one sà w ró˝nych

jednostkach.
� Zamienia mniejsze jednostki obj´toÊci na wi´ksze i odwrotnie.
� Rysuje siatki graniastos∏upów w skali.
� Rozwiàzuje trudne zadania, gdy podane sà zale˝noÊci np. mi´dzy

d∏ugoÊciami boków.
� WyjaÊnia sposób wyprowadzania wzoru na pole i obj´toÊç

graniastos∏upa.
� Rozwiàzuje zadania problemowe dotyczàce pola i obj´toÊci

graniastos∏upa.
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GRANIASTOS¸UPY6 5 4 3 2

� Wskazuje ostros∏upy wÊród ró˝nych bry∏. 
� Wskazuje na modelu i rysunku ostros∏upa: wierzcho∏ek, kraw´dzie,

Êciany boczne, podstaw´.
� Tworzy siatki ostros∏upa przez rozcinanie jego modelu.
� Rozpoznaje modele ostros∏upów wÊród wielu modeli ró˝nych figur

przestrzennych. 
� Rysuje siatki ostros∏upa – proste przypadki.
� Rozpoznaje siatki ostros∏upów wÊród siatek innych figur

przestrzennych. 
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� Korzysta z cyrkla i linia∏u, wykonujàc rysunki figur. 
� Rysuje odcinek równy danemu przy u˝yciu linia∏u i cyrkla.
� Konstruuje trójkàt równoboczny.
� Przenosi i dodaje odcinki.
� KreÊli proste prostopad∏e.
� KreÊli proste równoleg∏e.
� Buduje kwadrat o boku a lub przekàtnej b.
� Konstruuje trójkàt z trzech danych odcinków. 
� Dzieli odcinek na 2, 4, 8 cz´Êci.
� Prawid∏owo dobiera trzy odcinki i konstruuje z nich trójkàt.
� Konstruuje równoleg∏oboki.
� Konstruuje niektóre wielokàty foremne.
� Przenosi i dodaje dwa kàty.
� Dzieli kàt na po∏owy.
� Rozwiàzuje proste zadania konstrukcyjne typu:

– skonstruuj kàt 45°, 60°, 30°, 105°,
– zbuduj trójkàt równoramienny o podstawie a i kàcie przy

wierzcho∏ku  30°.
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*KONSTRUKCJE GEOMETRYCZNE6 5 4 3 2

� Rozwiàzuje proste zadania z wykorzystaniem w∏asnoÊci ostros∏upa,
opierajàc si´ na jego modelu.

� Rozró˝nia i nazywa ostros∏upy. 
� Podaje liczb´ wierzcho∏ków, kraw´dzi Êcian bocznych w zale˝noÊci

od wielokàta b´dàcego podstawà ostros∏upa.
� W zale˝noÊci od liczby wierzcho∏ków, kraw´dzi Êcian bocznych

danego ostros∏upa podaje, jaki wielokàt jest podstawà ostros∏upa.
� Rysuje siatki ostros∏upów o podanych wymiarach i rozpoznaje

ostros∏upy po ich siatce.
� Rysuje siatki ostros∏upów w skali.
� Projektuje siatki ostros∏upów o podanych w∏asnoÊciach

z wykorzystaniem porównania ró˝nicowego i ilorazowego.
� Rozwiàzuje zadania dotyczàce ostros∏upa, gdy znane sà zale˝noÊci

mi´dzy danymi wielkoÊciami.
� Rozwiàzuje zadania problemowe dotyczàce pola powierzchni

ostros∏upa.
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Stopieƒ Umiej´tnoÊci Kategoria celu

Dzia∏ programowy:
OSTROS¸UPY*6 5 4 3 2


