Liczby catkowite { 3§

KATALOG WYMAGAN PROGRAMOWYCH
NA POSZCZEGOLNE STOPNIE SZKOLNE

Opis osiagnigé (kategorie celu)

Wiadomosci:

Uczen: zna (A), rozumie (B)

Przetwarzanie wiadomosci:

Uczen: stosuje wiadomosci w sytuacjach typowych (C),
stosuje wiadomosci w sytuacjach problemowych (D)

zawierajgcych liczby catkowite.

Stopien Umiejetnosci Kategoria celu
Dziat programowy:
61514l3 LICZBY CALKOWITE

e Podaje, gdzie wystepuija liczby ujemne. A

e Podaje przyktady liczb naturalnych, catkowitych dodatnich B
i ujemnych.

e Podaje przyblizenie liczb do catosci. B

e Podaje pary liczb przeciwnych. A

e Znajduije liczbe przeciwng do danej. B

e Odczytuje wspotrzedng punktu zaznaczonego na osi liczbowej B
przy danej jednostce.

e Poréwnuje liczby catkowite. B

o llustruje liczby przeciwne na osi liczbowej. B

o Dodaje, odejmuje, mnozy i dzieli liczby catkowite — proste
przypadki.

e Szacuje wyniki zadan — proste przypadki (w zbiorze liczb B
dodatnich).

e Zaznacza liczby catkowite na osi liczbowej — proste przypadki. B

e Podaje przyktady wystepowania liczb catkowitych w zyciu B
codziennym.

o Podaje warto$¢ bezwzgledng danej liczby catkowitej. B

o Stosuje kolejnos¢ dziatan do obliczania wartosci wyrazen — proste B
przypadki.

e Zapisuje iloczyn jednakowych czynnikéw w postaci potegi B
i odwrotnie.

e \Wyznacza jednostke na osi liczbowej, na ktérej zaznaczone B
sg co najmniej dwie liczby.

e Poréwnuje wartosci bezwzgledne liczb catkowitych. C

e Rozwigzuje zadania tekstowe, uwzgledniajace dziafania C
na liczbach catkowitych.

e Stosuje kolejnos¢ wykonywania dziafan w wyrazeniach C

www.wsip.com.pl




36 ) KATALOG WYMAGAN PROGRAMOWYCH

Stopien

Umiejetnosci

Kategoria celu

6(5|4]|3]|2

Dziat programowy:
LICZBY CALKOWITE

Oblicza druga i trzecig potege liczby catkowitej.

Na osi liczbowej zaznacza wartos¢ bezwzgledng liczby
i rozwigzanie réwnania, np. |x| = 4, oraz nieréwnosci,
np. x| < 4.

Rozwigzuje zadania tekstowe i elementarne réwnania,
uwzgledniajace dziatania na liczbach catkowitych.

Podaje przyblizenia liczb z nadmiarem i z niedomiarem.

Ocenia wykonalnos¢ dziataf w zbiorze liczb catkowitych.

Rozwigzuje zadania problemowe, w ktdrych wystepujg dziatania
na liczbach catkowitych.

Dziat programowy:
ULAMKI

Wskazuje w utamku: licznik, mianownik, kreske utamkowa.

Zapisuje utamek w postaci dzielenia i odwrotnie.

Skraca i rozszerza utamek — proste przypadki.

Poréwnuje utamki zwykte o jednakowych licznikach
lub mianownikach.

w|w|w|>

Sprowadza utamki do wspélnego mianownika — proste przypadki.

@

Poréwnuje utamki zwykte o réznych mianownikach — proste
przypadki.

Dodaje i odejmuje utamki o réznych mianownikach (w tym liczby
mieszane) — proste przypadki.

Mnozy ufamki.

Znajduje liczbe odwrotng do danej — proste przypadki.

Dzieli utamki — proste przypadki.

Zapisuje iloczyn jednakowych czynnikéw w postaci potegi.

Podaje przyblizenia liczby dziesietnej z doktadnoscia do catosci.

Czyta i zapisuje utamki dziesietne.

Zamienia utamki zwykte na dziesietne — proste przypadki.

Dodaje i odejmuje utamki dziesietne sposobem pisemnym.
Sprawdza wyniki za pomocg kalkulatora.

W (W |>|w|>|w|w|wm

Mnozy i dzieli liczby dziesietne — proste przypadki.

Zaznacza za pomocg nawiasow okres nieskoficzonych rozwinie¢
dziesietnych utamka zwykfego.

> | w

Porownuje utamki zwykte o réznych mianownikach — proste przypadki.

Oblicza warto$¢ wyrazenia arytmetycznego dwudziataniowego,

w ktérym wystepuja utamki zwykte i dziesigtne — proste przypadki.

Podaje liczbe odwrotng do dane;j.

Poréwnuje utamki zwykte i dziesietne.
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Stopien Umiejetnosci Kategoria celu
Dziat programowy:
6ls51al3 ULAMKI
Oblicza wartosci prostych wyrazen, w ktérych wystepujg utamki C
zwykte i dziesietne.
Oblicza utamek danej liczby — proste przypadki.
Oblicza druga i trzecig potege utamka — proste przypadki.
Rozwigzuje proste réwnania, w ktérych wystepuja utamki, np.:
2-a= 3%; b: 3% = 6. Stosuje wiasnosci dziatan odwrotnych.
Mnozy i dzieli liczby mieszane. B
Wykorzystuje kalkulator do szukania rozwinie¢ dziesietnych. A
Podaje przyblizenia liczb z doktadnoscig do 0,1; 0,01; 0,001 — B
proste przypadki.
Podaje przyktady utamkow zwyktych o rozwinieciu dziesietnym B
skonczonym — proste przypadki.
Poréwnuje utamki zwykte i dziesietne — proste przypadki. B
Rozwigzuje proste zadania, w ktérych wystepuje poréwnywanie A
ilorazowe, obliczanie utamka danej liczby.
Sprowadza utamki do najmniejszego wspélnego mianownika B
i wykonuje dodawanie i odejmowanie utamkéw.
Poréwnuje utamki zwykte i dziesietne, dobiera dogodng metode C
ich poréwnywania.
Objasnia sposoby zamiany utamka dziesietnego na zwykly i odwrotnie. D
Znajduje liczbe na podstawie danego jej utamka korzystajac C
z ilustragji.
Ocenia, ktory utamek zwykty ma rozwiniecie dziesietne skonczone. C
Uzasadnia sposéb zaokraglania liczh. B
Rozpoznaje okres i jego dtugos¢ w rozwinieciu dziesietnym B
nieskonczonym.
Wyijasnia, kiedy nie mozna zamieni¢ utamka zwyktego na utamek D
dziesietny skorczony.
Rozwiazuje zadania tekstowe o podwyzszonym stopniu trudnosci D
z zastosowaniem dziatai na utamkach zwyktych i dziesietnych.
Uzasadnia postepowanie przy wyznaczaniu okresu D
nieskomplikowanego rozwinigcia dziesietnego.
Szacuje wyniki. C
Uzasadnia sposdb rozwigzania zadania. D
Oblicza warto$¢ wyrazenia arytmetycznego o podwyzszonym D
stopniu trudnosci z zastosowaniem dziafan na utamkach zwyktych
i dziesietnych.
Rozwigzuje zadania problemowe z zastosowaniem dziatan D
na utamkach zwyktych i dziesietnych.
Ocenia wykonalno$¢ dziatan w zbiorze liczb dodatnich. D




38 ) KATALOG WYMAGAN PROGRAMOWYCH

Stopien Umiejetnosci Kategoria celu
Dziat programowy:
5|4 LICZBY WYMIERNE

Podaje przyktady liczb wymiernych.

Odczytuje wspoétrzedne wyznaczonych punktéw na osi liczbowej,
gdy ma odpowiednio dobrang jednostke — proste przypadki.

w (>

Poréwnuje dwie liczby catkowite.

Podaje warto$¢ bezwzgledng danej liczby.

Znajduje liczbe przeciwna do danej.

Dodaje, odejmuje, mnozy i dzieli liczby catkowite — proste
przypadki.

W |||

Zapisuje iloczyn jednakowych czynnikéw w postaci potegi.

Podaje jednostki predkosci.

> | >

llustruje liczby przeciwne na osi liczbowej, gdy ma odpowiednio
dobrang jednostke — proste przypadki.

Wykorzystuje kalkulator do obliczen.

Poréwnuje dwie liczby wymierne — proste przypadki.

Zaznacza liczby wymierne na osi liczbowej, gdy ma odpowiednio
dostosowang jednostke — proste przypadki.

Dodaje, odejmuje, mnozy i dzieli liczby wymierne — proste przypadki.

Oblicza wartos¢ prostego wyrazenia arytmetycznego w zbiorze
liczb catkowitych.

Rozwigzuje proste zadania, w ktérych wystepuja jednostki
predkosci.

Wyznacza jednostke na osi liczhowej, na ktérej s zaznaczone co
najmniej dwie liczby.

Porzadkuije liczby wymierne rosngco i malejaco.

Rozwigzuje i sprawdza proste réwnania, w ktérych wystepuja
dziatania na liczbach wymiernych.

Wykonuije dziatania na liczbach wymiernych z uwzglednieniem
ich kolejnosci.

Oblicza druga i trzecig potege liczby wymiernej.

Oblicza wartosci wyrazen arytmetycznych zawierajacych potegi.

Oblicza wartos¢ ztozonego wyrazenia arytmetycznego w zbiorze
liczb wymiernych.

Rozwigzuje proste zadania tekstowe dotyczace predkosci, drogi
i czasu.

Samodzielnie ustala jednostke na osi liczhowej, by zaznaczy¢
na niej liczby wymierne.

Rozwigzuje proste rdwnanie i nierdwnos¢ z wartoscia
bezwzgledna, np.: | x| < 3,5.

Wykorzystuje pamie¢ kalkulatora w obliczeniach.

Rozwigzuje ztozone zadania tekstowe, w ktérych wystepuje
dodawanie, odejmowanie, mnozenie i dzielenie liczb wymiernych.
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Stopien

Umiejetnosci

Kategoria celu

6(5|4|3]|2

Dziat programowy:
LICZBY WYMIERNE

Zamienia jednostki predkosci.

Rozwigzuje ztozone zadania dotyczace predkosci, drogi i czasu.

Rozwigzuje problemowe zadania z zastosowaniem dziafan
na liczbach wymiernych.

Ocenia wykonalnos¢ dziatan w zbiorze liczb wymiernych.

Dziat programowy:
PROCENTY

Formutuje pojecie procentu.

Zapisuje utamek o mianowniku 100, 25, 4 w postaci procentu.

Zapisuje procent wyrazony liczbg catkowitg w postaci utamka.

Zacieniowuje wskazany procent pola figury — proste przypadki.

Odczytuje, jaki procent pola figury jest zamalowany — proste
przypadki.

W | W |w|w|>

Zamienia utamki na procenty — proste przypadki.

Podaje sposéb obliczania procentu danej liczby.

Oblicza procent danej liczby — proste przypadki.

Zaznacza wskazany procent figury — proste przypadki.

Odczytuje z rysunku, jakim procentem jednej wielkosci jest druga
wielko$¢ — proste przypadki.

N|lm|N|> |

Oblicza liczbe z danego jej utamka, majgc odpowiednig ilustracje.
Oblicza liczbe majgc dany: 1%, 10%, 20%, 25%, 50% tej liczby.

(@)

Rozwiazuje proste zadania, w ktérych wystepuja procenty.
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Zamienia kazdy procent na liczbe i liczbe na procent.

Zacieniowuje dowolny procent pola dowolnej figury.

Odczytuje zaznaczony procent pola figury.

Oblicza, jakim procentem jednej wielkosci jest druga wielkosc,
i stosuje to w zadaniach — proste przypadki.

alialialialkal

Rozwigzuje typowe zadania tekstowe, w ktorych wystepuja
obliczenia procentowe.

Rozwigzuje ztozone zadania tekstowe, w ktdrych wystepuja
procenty.

Wykonuje ilustracje do zadan i wyjasnia rézne sposoby
ich rozwigzywania.

Rozwigzuje zadania problemowe, w ktérych wystepuja procenty.

Selekcjonuje informacje wyrazone w procentach, publikowane
w prasie, i na ich podstawie uktada zadania o tresci zaczerpnietej
z zycia codziennego.
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Stopien

Umiejetnosci

Kategoria celu

5

Dziat programowy:
WYRAZENIA ALGEBRAICZNE

Podaje przyktady wyrazen algebraicznych.

Zapisuje i nazywa wyrazenia algebraiczne — proste przypadki.

Wyréznia w wyrazeniu wyrazy podobne.

Redukuje wyrazy podobne o wspétczynnikach catkowitych.

Wskazuje wyrazy sumy algebraicznej, wspétczynniki liczbowe,
wyrazy podobne.

W|w|> ||

Zapisuje sume algebraiczna z podanych wyrazéw.

Oblicza wartos¢ liczhowa wyrazenia algebraicznego, gdy zmienne
sq liczbami catkowitymi.

N |

Opisuje proste zaleznosci miedzy wielkosciami za pomoca wyrazen
algebraicznych.

Dodaje i odejmuje sumy algebraiczne (opuszcza nawiasy) — proste
przypadki.

Mnozy liczbe catkowita przez sume algebraiczna.

Mnozy liczbe wymierng przez sume algebraiczna.

Wyfacza wspolny czynnik przed nawias.

Uktada wyrazenie algebraiczne do tresci prostego zadania.

Oblicza wartos¢ liczhowa wyrazenia algebraicznego, gdy zmienne
sq liczbami wymiernymi.

lwllalNali--ANa)

Rozwigzuje zadania problemowe zwigzane z uktadaniem wyrazen
algebraicznych i obliczaniem ich wartosci.

Dziat programowy:
ROWNANIA

Podaje przyktady réwnan.

Rozwigzuje proste réwnania z wykorzystaniem dziatafi odwrotnych
i metoda prob i btedow.

Rozpoznaje réwnania i nieréwnosci.

Prawidtowo stosuje znaki: <, >, =, >, <.

Korzystajac z ilustracji zapisuje tres¢ zadania w postaci réwnosci —
proste przypadki.

Sprawdza, czy dana liczba jest rozwigzaniem réwnania.

Rozwigzuje zadania tekstowe na poréwnywanie réznicowe
i ilorazowe, z uwzglednieniem wzoréw na obwody i pola
wielokgtow.

Ukfada tres¢ zadania do danego réwnania.

Rozwigzuje nieréwnosci z jedng niewiadomg i zbiér rozwigzan
zaznacza na osi liczbowej.




Diagramy procentowe. Prostokatny ukfad wspétrzednych ( 4 |
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wspdtrzednych lub na ktdrej osi lezy ten punkt.

Stopien Umiejetnosci Kategoria celu
Dziat programowy:
6ls5lal3l2 ROWNANIA
Podejmuje probe rozwiagzania problemu z zastosowaniem D
réwnania lub nieréwnosci.
Rozwigzuje nietypowe zadania z zastosowaniem réwnan D
i nierownosci.
Dziat programowy:
3] 2 DIAGRAMY PROCENTOWE. PROSTOKATNY UKLAD WSP()LRZEDNYCH

o Odczytuje z diagramu procentowego: 1%, 5%, 10%, 25%, 50%, B
75%, 100% pewnej wielkosci i zapisuje dane w tabeli.
Odczytuje i przedstawia na diagramie kotowym: 25%, 50%, 75%, B
100% pewnej wielkosci.
Segreguje gotowe dane wedtug podanych zasad. B
Odczytuje dane z diagramu procentowego — proste przypadki. A
Znajduje punkty w uktadzie wspétrzednych, ktérych wspétrzedne B
sq liczbami catkowitymi.
Przedstawia dane na prostokatnym i stupkowym diagramie — B
proste przypadki.
Operuje podstawowymi pojeciami dotyczacymi prostokatnego B
ukfadu wspétrzednych na ptaszczyznie (osie, wspotrzedne,
¢wiartki).
Odczytuje wspoétrzedne punktéw zaznaczonych w ukfadzie B
wspétrzednych.
Przedstawia dane na stupkowym diagramie procentowym. C
Odpowiada na proste pytania zwigzane z analiza danych B
prezentowanych w rézny sposab.
Odczytuje dane z podwdjnych diagraméw stupkowych. C
Odczytuje informacje z prostych diagraméw prezentowanych C
w prasie.
Samodzielnie zbiera dane na okre$lony temat. C
Wskazuje funkcje wérdd réznych przyporzadkowan. C
Wskazuje graf ilustrujgcy funkcje wsrod innych grafow. C
Zbiera informacje i przedstawia je na wskazanym diagramie D
procentowym.
Analizuje i interpretuje dane zilustrowane za pomocg wykresu C
w pierwszej ¢wiartce uktadu wspétrzednych.
Ukfada pytania do gotowych diagraméw i wykreséw. D
Wskazuje punkty, ktére majq takg samg odcietg lub rzedna. D
Wyznacza jednostki na osiach ukfadu wspétrzednych w zaleznosci D
od wspdtrzednych danych punktéw.
Majac wspoétrzedne punktéw okresla, w ktérej ¢wiartce uktadu D




42 ) KATALOG WYMAGAN PROGRAMOWYCH

Stopien Umiejetnosci Kategoria celu
Dziat programowy: )
6ls5lal3l2 DIAGRAMY PROCENTOWE. PROSTOKATNY UKLAD WSPOLRZEDNYCH

e Okresla znaki wspdtrzednych punktu, wiedzac, ze lezy on w danej D
¢wiartce uktadu albo na okreslonej osi ukfadu.

o Interpretuje dane przedstawione w rézny sposéb. D

e Zaznacza w ukfadzie wspétrzednych zbiory punktéw okreslonych D
za pomoca réwnan: x=a, y=a, X=J.

e Podaje warunki, ktdre spetniajg zaznaczone zbiory punktow. D

Dziaff programowy:
3] 2 WLEASNOSCI FIGUR PLASKICH

e Rozréznia i nazywa podstawowe figury geometryczne. A

e Mierzy dfugos¢ odcinka i wyraza jg w jednostkach dtugosci. A

e Wyrdznia wierzchotki i boki tamanej, wierzchotki i ramiona kata, A
wierzchotki i boki wielokgtow.

e Oblicza dtugos¢ famanej. B

e Rozréznia rodzaje katow. B

e Mierzy katy mniejsze od kata pétpetnego. C

e Wskazuje wielokaty wkleste i wypukte. B

e Oblicza obwdd wielokata, gdy dtugosci bokéw wyrazone B
sq w jednakowych jednostkach.

e Rozpoznaje wielokaty przystajace przez nakfadanie jednej figury B
na druga.

e Rozréznia tréjkaty ze wzgledu na boki i ze wzgledu na katy. B

e Wskazuje wysokosci w trojkacie. B

o Podaje nazwy czworokatéw. A

e Wskazuje wysokosci czworokgtow. B

e Rozpoznaje wielokaty. A

e Rysuje proste i odcinki prostopadte i réwnolegte. B

e Mierzy i odmierza katy rozwarte. B

e Mierzy katy wewnetrzne w tréjkacie. B

e Podaje sume miar katéw wewnetrznych tréjkata i czworokata. A

e Rysuje wysokosci w trojkacie. C

e Rozréznia czworokaty na podstawie ich wtasnosci. B

e Wskazuje figury przystajace. A

e Rysuje tréjkaty i czworokaty. B

e Rozréznia wielokaty foremne. B

e Rozwigzuje proste zadania z zastosowaniem wtasnosci figur C
pfaskich.

e Zapisuje symbolicznie odcinki i proste prostopadte C
oraz réwnolegte.




Przyktady figur symetrycznych (| 43

Stopien Umiejetnosci Kategoria celu
Dziat programowy:
6154 | 3 | 2 WLEASNOSCI FIGUR PLASKICH
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e Wyznacza odlegtos¢ punktu od proste;. C
e Mierzy i rysuje katy wkleste. C
e Zamienia jednostki dfugosci. C
e Rozroznia rodzaje katow. C
o \Wskazuje katy zewnetrzne wielokata i oblicza ich miary. C
e Rysuje wielokaty foremne i opisuje ich wiasnosci. C
e Rysuje tréjkat o ustalonych danych. C
e Oblicza miary katéw czworokatéw, korzystajac z twierdzenia C
o ich sumie.
e Rozwigzuje zadania tekstowe dotyczace czworokgtow. C
e Rysuje wysokosci czworokgtow. C
e Rysuje czworokaty o danych wtasnosciach. C
e Oblicza obwody czworokatéw, gdy dfugosci bokéw wyrazone C
sq w réznych jednostkach.
o Wskazuje figury podobne. D
e Rozwigzuje zadania o podwyzszonym stopniu trudnosci, dotyczace D
potozenia punktéw i prostych na pfaszczyznie.
e Rozwigzuje zadania o figurach podobnych. D
e Bada mozliwosci budowania tréjkatéw w zaleznosci od danych D
katow lub bokow.
e Oblicza miary katéw wielokatow foremnych i uzasadnia sposéb C
postepowania.
e Rozwigzuje zadania dotyczace obliczania miar katéw w réznych D
sytuacjach.
e Rozwiazuje zadania problemowe z wykorzystaniem wiasnosci D
wielokatow.
Dziat programowy:
PRZYKLADY FIGUR SYMETRYCZNYCH
Wskazuje punkty i figury symetryczne postugujac sie lusterkiem.
Wyznacza o$ symetrii figury, wykorzystujac sktadanie i lusterko.
Rysuje punkty i odcinki symetryczne wzgledem prostej korzystajac
z kratek w zeszycie.
Wskazuje punkty i figury symetryczne wzgledem danej prostej — C
proste przypadki.
Rysuje figury symetryczne wzgledem prostej na kartce w kratke. C
Wyznacza osie symetrii figury korzystajac z jej wiasnosci. D
Podaje przyktady figur majacych okreslong liczbe osi symetrii. D
Rozwigzuje zadania problemowe, wykorzystujgc wiasnosci figur D

symetrycznych.
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Stopien Umiejetnosci Kategoria celu
Dziat programowy:
5|4 KATY W KOLE
Rysuje okrag o danym promieniu. B
Rozréznia kofo i okrag, promien, cieciwe, Srednice. B
Wskazuje kat srodkowy i wpisany. B
Rysuje dowolny kat srodkowy i wpisany. B
Podaje miare kata $rodkowego majac dany kat wpisany oparty C
na tym samym tuku — proste przypadki.
Rysuje okrag w danej skali, rysuje katy wpisany i srodkowy oparte C
na tym samym fuku.
Rysuje kat wpisany oparty na péfokregu i oblicza jego miare. B
Oblicza miary katéw $rodkowego i wpisanego opartych na 0,25; C
0,5; 0,75 fuku.
Wyijasnia sposdb obliczania miary kata wpisanego opartego C
na pofokregu.
Rozwiazuje zadania z wykorzystaniem zaleznosci miedzy katami D
$rodkowym i wpisanym opartymi na tym samym tuku.
Dziat programowy:
POLA FIGUR PLASKICH
5|4
Wskazuje figury o podanych nazwach. A
Wyréznia jednostki pola wsréd innych jednostek. A
Oblicza pole figury liczac kwadraty jednostkowe. B
Rozwigzuje proste zadanie na obwaod i pole poznanych figur B
w sytuacjach typowych, gdy dane wyrazone sg w jednakowych
jednostkach.
Podaje nazwy figur na podstawie ich wiasnosci — proste przypadki. B
Stosuje wzory na obliczanie pél wielokatéw — proste przypadki. C
Oblicza pola poznanych figur, gdy dane sg liczbami naturalnymi
i wyrazone sg w jednakowych jednostkach.
Podaje wtasnosci wskazanych figur. B
Rysuje figury na podstawie wiasnosci. C
Zamienia mniejsze jednostki pola na wigksze i odwrotnie. C
Oblicza pola figur, gdy podane sg zaleznosci np. miedzy C
dtugosciami bokéw.
Rozwigzuje ztozone zadania dotyczace obliczania pdl wielokatow. D
Oblicza bok wielokata majac dane jego pole, wysokos¢ i zaleznos¢ D
miedzy tymi wielko$ciami.
Rozwigzuje zadania problemowe z wykorzystaniem wiasnosci figur D

pfaskich i obliczania pdl wielokgtow.
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przestrzennych.

Stopien Umiejetnosci Kategoria celu
Dziat programowy:
6ls51al3 GRANIASTOSLUPY
Wskazuje graniastostupy wsrod réznych bryt. B
Wskazuje na modelu i rysunku graniastostupa: wierzchotki, A
krawedzie, Sciany boczne, podstawy.
Wsréd graniastostupow wskazuje prostopadfoscian. A
Tworzy siatke graniastostupa przez rozcinanie jego modelu. B
Oblicza pole powierzchni graniastostupa, majac jego siatke oraz B
dane wyrazone liczbami naturalnymi w jednakowych jednostkach.
Wyroznia jednostki objetosci wsrdd innych jednostek. A
Rysuje siatki graniastostupa — proste przypadki. B
Oblicza objetos¢ graniastostupa, gdy dane sg liczbami naturalnymi B
i wyrazone sg w jednakowych jednostkach.
Rozwigzuje proste zadania z wykorzystaniem wtasnosci B
graniastostupow, opierajc sie na ich modelach.
Rozréznia i nazywa graniastostupy. C
Rysuje siatki graniastostupow prostych i rozpoznaje graniastostupy C
po ich siatce.
Oblicza pole powierzchni graniastostupa, gdy dane wyrazone C
sq w réznych jednostkach.
Oblicza objetos¢ graniastostupa, gdy dane wyrazone sq w réznych C
jednostkach.
Zamienia mniejsze jednostki objetosci na wieksze i odwrotnie. C
Rysuje siatki graniastostupéw w skali. C
Rozwigzuje trudne zadania, gdy podane sq zaleznosci np. miedzy D
dtugosciami bokéw.
Wyjasnia sposéb wyprowadzania wzoru na pole i objetos¢ D
graniastostupa.
Rozwigzuje zadania problemowe dotyczace pola i objetosci D
graniastostupa.
Dziat programowy:
3 OSTROStUPY*
Wskazuje ostrostupy wsréd roznych bryt. B
Wskazuje na modelu i rysunku ostrostupa: wierzchotek, krawedzie, A
$ciany boczne, podstawe.
Tworzy siatki ostrostupa przez rozcinanie jego modelu. B
Rozpoznaje modele ostrostupéw wsréd wielu modeli réznych figur B
przestrzennych.
Rysuje siatki ostrostupa — proste przypadki. C
Rozpoznaje siatki ostrostupdw wsrdd siatek innych figur B
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KATALOG WYMAGAN PROGRAMOWYCH

Stopien

Umiejetnosci

Kategoria celu

5

Dziat programowy:
OSTROSLUPY*

Rozwigzuje proste zadania z wykorzystaniem wtasnosci ostrostupa,
opierajac sie na jego modelu.

Rozréznia i nazywa ostrostupy.

Podaje liczbe wierzchotkdw, krawedzi $cian bocznych w zaleznosci
od wielokata bedacego podstawa ostrostupa.

W zaleznosci od liczby wierzchotkéw, krawedzi $cian bocznych
danego ostrostupa podaje, jaki wielokat jest podstawg ostrostupa.

Rysuije siatki ostrostupdw o podanych wymiarach i rozpoznaje
ostrostupy po ich siatce.

Rysuije siatki ostrostupéw w skali.

Projektuje siatki ostrostupéw o podanych wtasnosciach
z wykorzystaniem poréwnania réznicowego i ilorazowego.

Rozwigzuje zadania dotyczace ostrostupa, gdy znane sg zaleznosci
miedzy danymi wielkosciami.

Rozwigzuje zadania problemowe dotyczace pola powierzchni
ostrostupa.

Dziat programowy:
*KONSTRUKCJE GEOMETRYCZNE

Korzysta z cyrkla i liniatu, wykonujac rysunki figur.

Rysuje odcinek réwny danemu przy uzyciu liniatu i cyrkla.

Konstruuje trojkat rownoboczny.

Przenosi i dodaje odcinki.

Kresli proste prostopadte.

Kresli proste rownolegte.

Buduje kwadrat o boku a lub przekatnej b.

Konstruuje trojkat z trzech danych odcinkéw.

Dzieli odcinek na 2, 4, 8 czesci.

Prawidtowo dobiera trzy odcinki i konstruuje z nich tréjkat.

Konstruuje rdwnolegtoboki.

Konstruuje niektére wielokaty foremne.

Przenosi i dodaje dwa katy.

Dzieli kat na pofowy.

Rozwigzuje proste zadania konstrukcyjne typu:
— skonstruuj kat 45°, 60°, 30°, 105°,

— zbuduj trojkat rownoramienny o podstawie a i kacie przy
wierzchotku 30°.
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